Anlage G_BAD_2021/1. Studienabschnitt: Studien- und Priifungsplan fiir den Bachelor-Studiengang ,,Accessoire Design“ (B. A.)

PO 2021 Studienbeginn ab $52021

HOCHSCHULE PFORZHEIM ==

Module und Lehrveranstaltungen

1. Grundlagen der Gestaltung
Kunst 1
Zeichnung 1
Malerei 1 / Fotografie 1 / Skulptur 1 (Wahl)
Kunst 2
Zeichnung 2
Malerei 2 / Fotografie 2 / Skulptur 2 (Wahl)
2. Kulturwissenschaften
Artefakte & Methodologie "
Geschichte/n der Artefakte 1
WelterschlieRendes denken
Mode denken
Artefakte & Historizitit "
Geschichte/n der Artefakte 2
Spielen(d) denken
Geschichte/n der Mode
4. Designtools
Designtools - Grundlagen 1 2
Einfiihrung Fotografie
Einfiihrung Typografie und Zeichen
Mediales Gestalten 1
Designtools - Grundlagen 2
Designzeichnen Taschen und Accessoires
Mediales Gestalten 2
5. Technologie, Konstruktion und Entwicklung
Grundlagen: Design und Technologie
Design-Grundlagen
Schnittkonstruktion Accessoires 1
Einfilhrung Werkstatten
Technologie und Entwicklung 1 2
Grundlagen der Taschnerei
Galvano- und Oberflachentechniken
6. Projektarbeiten
Design Projekt 1 - Grundlagen von Symbol und Funktion 3
Projekt 1 - Grundlagen von Symbol/Funktion
Design Projekt 2 - Taschen und Lederwaren 3
Projekt 2 - Taschen und Accessoires 1
Projekt 2 - Hardware 1
Summe

Moduls and Courses

Fundamentals in Art and Design

Fine Arts 1

Drawing 1

Painting 1 / Photography 1 / Sculpture 1 (Option)
Fine Arts 2

Drawing 2

Painting 2 / Photography 2 / Sculpture 2 (Option)
Critical Studies in Art and Design

Artifacts & Methodology

Hi/story of Artifacts 1

Methodologies of Thought

Thinking Fashion

Artifacts & Historicity "

Hi/story of Artifacts 2

Thinking Play/fulness

Hi/story of Fashion

Design Tools

Design Tools - Fundamentals 1 2
Introduction to Photography

Introduction to Typgraphy and Signs

Media Design 1

Design Tools - Fundamentals 2 2

Ideation Sketching Bags and Accessories
Media Design 2

Manufacturing and Design

Fundamentals: Design and Technology
Fundamentals of Design

Pattern Drafting Accessoiries 1

Introduction to Workshops

Technology and Development 1 2
Fundamentals in Leather Goods

Electroplating and Galvano Techniques
Design Projects

Design Project 1 - Fundamentals of Symbol and Function 3
Project 1 - Fundamentals of Symbol/Function
Design Project 2 - Bags and Leather Goods 3
Project 2 - Bags and Accessories 1

Project 2 - Hardware 1

Modul-/
LV-Nummer

GDG3010
GDG3011
GDG30124
GDG3020
GDG3021
GDG3022-4

KWS3010
KWS3011
KWS3012
KWS3013
KWS3020
KWS3021
KWS3022
KWS3023

DTA3010
DTA3011
DTA3012
DTA3013
DTA3020
DTA3021
DTA3022

IWA3010
IWA3011
IWA3012
IWA3013
IWA3020
IWA3021
IWS3022

PAA3010
PAA3011
PAA3020
PAA3021
PAA3022

Gesamt
& (%)
e 3
16 16
8 8
4 4
4 4
8 8
4 4
4 4
12 12
6 6
2 2
2 2
2 2
6 6
2 2
2 2
2 2
1 10
6 6
2 2
2 2
2 2
5 4
2 2
3 2
10 10
5 6
2 2
2 2
1 2
5 4
2 2
3 2
1 10
5 4
5 4
6 6
4 4
2 2

60 | 58

1. Sem. | 2. Sem
O o |P® o
I—;I—
S 5|2
4 4
4
4 4
4 4
2 2
2 2
2 2
2 2
2 2
2 2
2 2
2 2
2 2
2 2
3 2
2 2
2 2
1 2
2 2
3 2
5 4
4 4
2 2
30|30[30]28

P-Sem

N NN N = &

Prifungen Gewichtung
) Klausur- |y, qul- | Gesamt-
Prifungsart | dauerin
. note note
Minuten
PLS 1:1 4
PLS 1:1 4
PLK/PLS 30/60 1 2
PLK/PLS 30/60 1 2
UPL
PLS 1 1
PLS 1 1
UPL
PLP 1 5
PLP 1 5

" Die Priifer bestimmen Art und Anzahl der Priifungsleistungen. Werden zum Beispiel zwei Teilleistungen als Klausur gepriift, dann Klausurdauer 60 Minuten, wird eine Teilleistung als Klausur gepriift, dann Klausurdauer 30 Minuten.

Teilleistungen, die nicht als Klausur abgeprift werden, kénnen als PLS abgeprift werden.
2 Es erfolgt eine Leistungsbewertung erfolgreich bestanden / nicht erfolgreich bestanden
% Der erfolgreiche Abschluss ist Voraussetzung fiir die Teilnahme an der Veranstaltung in Projektarbeit des Folgesemesters.

Stand: 15.07.21



HOCHSCHULE PFORZHEIM ==

Anlage G_BAD_2021/2. Studienabschnitt: Studien- und Priifungsplan fiir den Bachelor-Studiengang ,,Accessoire Design“ (B. A.)
PO 2021 Studienbeginn ab $S2021

Gesamt 3. Sem. 4. Sem 5. Sem. 6. Sem, 7. Sem. Prifungen Gewichtung
Modul-/ %) n n %) %) %) Klausur-
Module und Lehrveranstaltungen Moduls and Courses LV-Nummer 5 2 5 g 5 g 5 g 5 é’ 5 g P-Sem | Prifungsart | dauer in |Modulnote Gesamt-
w 7] w 7] o 7] w 2 w 2] w n . note
Minuten
1. Grundlagen der Gestaltung 12 12
Kunst 3 Fine Arts 3 GDG3030 4 4 3 PLS 1 4
Zeichnung 3 / Malerei 3 / Fotografie 3 / Skulptur 3 (Wahl) Drawing 3 / Painting 3 / Photography 3 / Sculpture 3 (Option) GDG3031-4 4 4 4 4
Kunst 4 Fine Arts 4 GDG3040 4 4 4 PLS 1 4
Zeichnung 4 / Malerei 4 / Fotografie 4 / Skulptur 4 (Wahl) Drawing 4 / Painting 4 / Photography 4 / Sculpture 4 (Option) GDG3041-4 4 4 4 4
Kunst 5 Fine Arts 5 GDG3050 4 4 6 PLS 1 4
AV-Medien 1 AV-Media 1 GDG3015 4 4 4 4
2. Kulturwissenschaften 5 5
Kritisches denken " Critical Thinking KWS3030 5 5 3 PLK/PLS | 30/60 1 2
Asthetisches denken Thinking Aesthetics KWS3031 2 2 2 2
Globales denken Thinking Globalisation KWS3032 2 2 2 2
Schreiben(d) denken Thinking by Writing KWS3034 1 1 1 1
3. Design und Business Design and Business 6 6
Kreativ Okonomie " Creative Industries " DUB3010 6 6 4 PLK/PLS | 30/60 1 2
Design und Zukunftsszenarien / Identitat / Werte [Branding] Design and Future Branding DUB3011 2 2 2 2
Design und Ecosysteme Design and Eco-Systems DUB3012 2 2 2 2
Design und Recht Design and Law DUB3013 2 2 2 2
4. Designtools Design Tools 5 4
D und Pré ion A ires lllustration and Presentation Accessoires DTA3030 5 4 3 PLS 1 2
Mediales Gestalten 3 Media Design 3 DTA3031 2 2 2 2
CAD-Einfiihrung CAD Introduction DTA3032 3 2 3 2
5. Technologie, Konstruktion und Entwicklung Manufacturing and Design 14 14
Technologie und Schuhe ? Technoloay and Footwear ? IWA3030 8 8 3 UPL
Verarbeitungstechnik Schuhe Processing Technology Footwear IWA3031 2 2 2 2
Grundlagen der Schuhmacherei Fundamentals in Footwear Shoemaking IWA3032 2 2 2 2
Schnittkonstruktion und Modellieren Schuhe Pattern Making and Modeling Footwear IWA3033 2 2 2 2
Kunststoffe / Neue Materialien Synthetics / New Materials IWA3034 2 2 2 2
Technologie und Entwicklung 2 Technology and Development 2 2 IWA3040 6 6 4 PLS 1 2
Verarbeitungstechnik A i Processing Technology Accessories IWA3041 2 2 2 2
Schnittkonstruktion Accessoires 2 Pattern Drafting Accessoiries 2 IWA3042 2 2 2 2
Paradigmen der Mode Fashion Paradigms KWS3035 2 2 2 2
6. Projektarbeiten Design Projects 48 30
Desian Proiekt 3 - Schuhe © Desian Proiect 3 - Footwear © PAA3030 8 6 3 PLP 3:1 7
Projekt 3 - Schuhe Project 3 - Footwear PAA3031 6 4 6 4
Darstellungstechnik Schuhe Design Sketch and Rendering Footwear PAA3032 2 2 2 2
Desian Proiekt 4 - Accessoires Sortimente © Desian Proiect 4 - Accessories Ranaes © PAA3040 8 6 4 PLP 3:1 7
Projekt 4- Accessoires Sortimente Project 4 - Accessory Ranges PAA3041 6 4 6 4
Projekt 4 - Hardware 2 Project 4 - Hardware |1 PAA3042 2 2 2 2
Desian Projekt 5 - Accessoires und Marke © Desian Project 5 - Accessories and Brand © PAA3050 1 6 6 PLP 3:1 8
Projekt 5 - Accessoires und Marke Project 5 - Accessories and Brand PAA3051 8 4 8 4
Projekt 5 - Kollektionsstruktur und Markenanalyse Project 5 - Collection structure and brand analysis PAA3052 3 2 3 2
Desian Projekt 6 - Modeschmuck © Desian Project 6 - Costume Jewelry PAA3060 6 4 6 PLP 1 7
Projekt 6 - Modeschmuck Project 6 - Costume Jewelry PAA3061 6 4 6 4
Design Projekt 7 - Accessoires und Performance Design Project 7 - Accessories and Performance PAA3070 8 6 7 PLP 1 8
Projekt 7 - Accessoires und Performance Project 7 - Accessories and Performance PAA3071 8 6 8 6
Design Projekt 8 - Abschlussarbeit Design Project 8 - Graduation Project PAA3080 7 2 7 PLP 1 8
Styling und Reprasentation Styling and Representation PAA3081 3 1 3 1
Kolloquium Colloquium PAA3082 2 0 2 0
Absolventenportfolio Graduation Portfolio PAA3083 2 1 2 1
7. Interdisziplindre Projektarbeiten | Vertiefungen Interdisciplinary Design Projects | Concentration 18 12
Wahl 1 - interdisziplinir (Wahl) 349 [Studio] Elective 1 - Interdisciplinary (Option) "4 IPA3010 6 4 4 PLP / PLS 1 4
Vertiefung - interdisziplinar 1 (Wahl) [Studio] Elective 1 - Interdisciplinary (Option) IPA3011- 6 4 6 4
Wahl 2 - interdisziplinar (Wahl) V349 [Studio] Elective 2 - Interdisciplinary (Option) "4 IPA3020 6 4 6 PLP / PLS 1 4
Vertiefung - interdisziplinar 2 (Wahl) [Studio] Elective 2 - Interdisciplinary (Option) IPA3021- 6 4 6 4
Wahl 3 - Profilschirfung/Sch (Wahl) V39 [Studio] Elective 3 - Design Identity (Option) % IPA3030 6 4 6+7 PLP / PLS 1:1 4
Profilscharfung - DesignPF 1 (Wahl) [Studio| Elective - Concentration | DesignPF 1 (Option) IPA3031 3 2 3 2
Profilscharfung - DesignPF 2 (Wahl) [Studio| Elective - Concentration | DesignPF 2 (Option) IPA3032 3 2 3 2
8. Praktischi di Internship 30 4 5
Unternehmenspraxis Internship - Industrial Placement PSA3100 24 0
Unterehmenspraxis Internship - Industrial Placement PSA3101 24 0 24 0 PVL-PLT
Theorie - Erganzungen zum Praktikum Theory - additions to internship PSA3110 6 4
Mode Business und Verantwortung [Block] 2 Responsible Fashion Business [Block] 2 PSM3320 4 2 4 2 UPL
Okonomisches denken [Blockl Thinking Economics [Block] ? KWS3035 2 2 2 2 UPL
9. Bachelor-Vorpriifung Bachelor Prelim BVA3100 0 0 2 10
10. Bachelorarbeit Thesis ” Bachelor Thesis " BTA3100 12 0 120 7 PLT 16
Summe 150 | 87 30 27 | 30 26 | 30 4 30 20 [ 30 [ 10
1. Abschnitt 60 58
Total 210 145
") Die Priifer bestimmen Art und Anzahl der Priifungsleistungen. Werden zum Beispiel zwei Teilleistungen als Klausur gepriift, dann Klausurdauer 60 Minuten,
wird eine Teilleistung als Klausur gepriift, dann Klausurdauer 30 Minuten. Teilleistungen, die nicht als Klausur abgepriift werden, kénnen als PLS abgepriift werden.
2 Es erfolgt eine Leistungsbewertung erfolgreich bestanden / nicht erfolgreich bestanden Stand: 15.07.21
3 Diese Priifungsleistung ist von der Zulassungsbeschrankung gemaR §18(BA) ausgenommen.
“) Im Rahmen des Wahlpflichtmoduls kann auch eine Projektarbeit im Umfang von 4 SWS/6 ECTS erbracht werden oder zwei Teil-Projekte von je 2 SWS/3 ECTS
*) Die Wahl erfolgt aus einem, durch den Studiengang freigegebenen, Wahlkatalog.
9 Der erfolgreiche Abschluss ist Voraussetzung fiir die Teilnahme an der Veranstaltung in Projektarbeit des Folgesemesters.
") Die Bachelorarbeit (Thesis) sind als folgende mdglich: 1. Hal icht K 1, Design und miindliche Abschlusspriifung oder 2. Wissenschaftliche Arbeit und miindliche Abschlusspriifung.




Anlage G_BID_2021/1. Studienabschnitt: Studien- und Priifungsplan fiir den Bachelor-Studiengang ,,Industrial Design“ (B. A.)

PO 2021 Studienbeginn ab $52021

HOCHSCHULE PFORZHEIM ==

Module und Lehrveranstaltungen

1. Grundlagen der Gestaltung

Kunst 1
Zeichnung 1
Skulptur 1
Kunst 2
Zeichnung 2
Malerei 1 / Fotografie 1 / Skulptur 2 (Wahl)

2. Kulturwissenschaften
Artefakte & Methodologie "
Geschichte/n der Artefakte 1
WelterschlieRendes denken
Mediales denken
Artefakte & Historizitat "
Geschichte/n der Artefakte 2
Spielen(d) denken
Geschichte/n der Mobilitat

4. Designtools ID
Grundlagen Designtools 1 2
Einflihrung Fotografie
Designzeichnen 1
Mediales Design - Photoshop/lllustrator/In Design
Designtools CAD 1
CAD Parametrisches Volumenmodellieren
Grundlagen Designtools 2
Werkstattkurs 2
Designzeichnen 2
Konstruktionselemente
Designtools CAD 2 2
Subdivision Surface Konzeptmodelling
Visualisierung

6. Projektarbeiten
Design Projekt 1 3
Design Projekt 1 - Form & Semantik
Design Projekt 2 3
Design Projekt 2 - Produktenwicklung und Designprozess
Summe

Moduls and Courses

Fundamentals in Art and Design
Fine Arts 1

Drawing 1

Sculpture 1

Fine Arts 2

Drawing 2

Painting 1 / Photography 1 / Sculpture 2 (Option)
Critical Studies in Art and Design
Artifacts & Methodology "

Hi/story of Artifacts 1

Methodologies of Thought

Thinking Media

Artifacts & Historicity "

Hi/story of Artifacts 2

Thinking Play/fulness

Hi/story of Mobility

Design Tools ID

Fundamentals of Design Tools 1 2
Introduction to Photography

Ideation Sketching 1

Media Design - Photoshop/lllustrator/In Design
Design Tools CAD 1

CAD Volume Modeling
Fundamentals of Design Tools 2
Workshop 2

Ideation Sketching 2

Construction Elements

Design Tools CAD 2 ?

Subdivision Surface Conceptmodelling
Visualisation

Design Projects

Design Project 1 3

Design Project 1 - Form & Semantics

Design Project 2 )
Design Project 2 - Product Development and Design Proces|

Modul-/
LV-Nummer

GDG3010
GDG3011
GDG3014
GDG3020
GDG3021
GDG3012/13/24

KWS3010
KWS3011
KWS3012
KWS3015
KWS3020
KWS3021
KWS3022
KWS3024

DTI3010
DTI3011
DTI3012
DTI3013
DTI3020
DTI3021
DTI3030
DTI3031
DTI3032
DTI3033
DTI3040
DTI3041
DTI3042

PAI3010
PAI3011
PAI3020
PAI3021

Gesamt
(%)
52
(@]

w %)
16 16

A~ 0O A b
A M 0O A D O

12 12
6 6
2 2
2 2
2 2
6 6
2 2
2 2
2 2
22 20
6 6
2 2
2 2
2 2
5 4
5 4
6 6
2 2
2 2
2 2
5 4
3 2
2 2
10 )
5 4
5 4
5 5
5 5
60 57

1.Sem. | 2. Sem
O | o»v
[ [
2 5|2 5
4 4
4 4
4 4
4 4
2 2
2 2
2 2
2
2 2
5 4
2 2
2 2
2 2
3
2
5 4
5 5
30 28|30 29

P-Sem

Prifungen Gewichtung
) Klausur-| 1o qul. | Gesamt-
Prifungsart | dauerin
. note note
Minuten

PLS 1:1 4

PLS 1:1 4
PLK/PLS 30/60 1 2
PLK/PLS 30/60 1 2

UPL 1

PLS 1 2
PLS / UPL 1 2

UPL

PLS

PLS

UPL 1

PLP 1 4

PLP 1 5

") Die Priifer bestimmen Art und Anzahl der Priifungsleistungen. Werden zum Beispiel zwei Teilleistungen als Klausur gepriift, dann Klausurdauer 60 Minuten,

wird eine Teilleistung als Klausur gepriift, dann Klausurdauer 30 Minuten. Teilleistungen, die nicht als Klausur abgepriift werden, kénnen als PLS abgeprift werden.
2 Es erfolat eine Leistunasbewertung erfolareich bestanden / nicht erfolareich bestanden
% Der erfolgreiche Abschluss ist Voraussetzung fiir die Teilnahme an der Veranstaltung in Projektarbeit des Folgesemesters.

Stand: 15.07.21



Anlage G_BID_2021/2. Studienabschnitt: Studien- und Priifungsplan fiir den Bachelor-Studiengang ,,Industrial Design“ (B. A.)
PO 2021 Studienbeginn ab $S2021

HOCHSCHULE PFORZHEIM ==

Gesamt 3. Sem. 4. Sem. 5. Sem 6. Sem. 7. Sem. Prufungen Gewichtung
Modul-/ %) %) %) %) %) %) Klausur-
Module und Lehrveranstaltungen Moduls and Courses LV-Nummer ,6 g '(3 g ,6 2 ,5 g '(3 g ,6 2 p-sem | Prifungsart | dauer in Modul- | Gesamt-
] ] o %} i} %) ] 7] o %] i} %) Minuten note note
1. Grundlagen der Gestaltung Fundamentals in Art and Design 12 12
Kunst 3 Fine Arts 3 GDG3030 4 4 3 PLS 1 4
Zeichnung 3 / Malerei 2 / Fotografie 2 / Skulptur 3 (Wahl) Drawing 3 / Painting 2 / Photography 2 / Sculpture 3 (Option) GDG3031/22/23/34 4 4 4 4
Kunst 4 Fine Arts 4 GDG3040 4 4 4 PLS 1 4
Zeichnung 4 / Malerei 3 / Fotografie 3 / Skulptur 4 (Wahl) Drawing 4 / Painting 3 / Photography 3 / Sculpture 4 (Option) GDG3041/32/33/44 4 4 4 4
Kunst 5 Fine Arts 5 GDG3050 4 4 6 PLS 1 4
Zeichnung 5 / Malerei 4 / Fotografie 4 / Skulptur 5 / AV-Medien 1 (Wahl) Drawing 5 / Painting 4 / Photography 4 / Sculpture 5 / AV-Media 1 (Option) | GDG3051/42/43/54/15 4 4 4 4
2. Kulturwissenschaften Critical Studies in Art and Design 7 7
Kritisches denken " Critical Thinking " KWS3030 7 7 3 PLK/PLS | 30/60 1 2
Asthetisches denken Thinking Aesthetics KWS3031 2 2 2 2
Globales denken Thinking Globalisation KWS3032 2 2 2 2
Okonomisches denken Thinking Economics KWS3033 2 2 2 2
Schreiben(d) denken Thinking by Writing KWS3034 1 1 1 1
3. Design und Business Design and Business 6 6
Kreativ Okonomie " Creative Industries " DUB3010 6 6 4 PLK/PLS | 30/60 1 2
Design und Zukunftsszenarien / Identitat / Werte [Branding] Design and Future Branding DUB3011 2 2 2 2
Design und Ecosysteme Design and Eco-Systems DUB3012 2 2 2 2
Design und Recht Design and Law DUB3013 2 2 2 2
4. Designtools Design Tools 5 4
Présentationstechnik Presentation Techniques DTI3050 5 4 3 PLS 1 2
Darstellungstechnik Rendering DTI3051 3 2 3 2
Portfolio Portfolio DTI3052 2 2 2 2
5. Ingenieurwissenschaften ID Industrial Design and Technology 16 14
Konstr. & Entwickluna " Desian and Development " 1WI3010 8 8 3 PLK/PLS 90 1 4
Grundlagen der Ingenieurwissenschaften Basics of engineering IWI3011 4 4 4 4
Material, Oberflache, Fertigungstechnik Material, Surface Technology, Manufacturing Technology IWI3012 4 4 4 4
CAD 3 CAD 3 IWI13020 8 6 4 PLS 1 2
Flachenmodellierung Surface Modeling IW13021 5 4 5 4
Generatives Design Generative Design IWI13022 3 2 3 2
6. Projektarbeiten Design Projects 4“1 24
Desian Projekt 3 © Desian Project 3 © PAI3030 6 6 3 PLP 1 7
Projekt 3 - Originalmaterial, Symbolik, Charakter, Materialitat Project 3 - Original Material, Symbolism, Character, Materiality PAI3031 6 6 6 6
Desian Projekt 4 © Desian Project 4 © PAI3040 6 6 4 PLP 1 7
Projekt 4 - CAD / Konzeptdesign / VR Project 4 - CAD / Concept Design / VR PAI3041 6 6 6 [}
Desian Projekt 5 © Desian Project 5 © PAI3050 8 6 6 PLP 1 7
Projekt 5 - Freies Projekt & Markenentwicklung Project 5 - Free Project & Brand Development PAI3051 8 6 8 6
Stegreif- und Kurzprojekt Short Project PAI3060 8 6 5+7 UPL 1 7
Stegreifprojekt 1 Short Project - part 1 PAI3061 2 2 2 2
Stegreifprojekt 2 Short Project - part 2 PAI3062 2 2 2 2
Kurzprojekt Ethik - Design im gesellschaftlichen Kontext Short Project Ethics - Design in a Social Context PAI3063 4 2 4 2
Abschlussprojekt Final Project PAI3070 13 0 7 PLP 1 7
Abschlussprojekt Recherche Final Project Research PAI3071 6 0 6 0
Abschlussprojekt Designprozess Final Project Design Process PAI3072 7 0 7 0
7. Interdiziplindre Projektarbeiten | Vertiefungen Interdisciplinary Design Projects | Concentration 27 18
Wahl 1 - interdisziplinar (Wahl) V4% [Studiol Elective 1 - Interdisciplinary (Option) 349 IPA3010 6 4 4 PLP / PLS 1 4
Vertiefung - interdisziplinar 1 (Wahl) [Studio] Elective 1 - Interdisciplinary (Option) IPA3011- 6 4 6 4
Wahl 2 - interdisziplinar (Wahl) V49 Elective 2 - Interdi v (Option) V39 IPA3020 6 4 6 PLP /| PLS 1 4
Vertiefung - interdisziplinar 2 (Wahl) [Studio] Elective 2 - Interdisciplinary (Option) IPA3021- 6 4 6 4
Wahl 3 - Profilschirfuna/Sch a (Wahl) V39 [Studio] Elective 3 - Desian Identity (Option) V3% IPA3030 6 4 6+7 | PLP/PLS 1:1 4
Profilscharfung - DesignPF 3.1 (Wahl) [Studio| Elective - Concentration | DesignPF 3.1 (Option) IPA3031- 3 2 3 2
Profilscharfung - DesignPF 3.2 (Wahl) [Studio| Elective - Concentration | DesignPF 3.2 (Option) IPA3032- 3 2 3 2
Profil Vertiefung ID (Wahl) Profile specialization ID (Optional) IPA3040 9 6 6 PLS 1 4
Konzeptdesign: Simulation (Wahl) Concept design: simulation (Option) IPA3041 6 4 6 4
CAD Modelleur: A-Class Modelling (Wahl) CAD modeller: A-Class Modeling (Option) IPA3042 6 4 6 4
UX Design UX Design IPA3043 3 2 3 2
8. Praktisches Studiensemester Internship / Industrial Placement PSI3100 24 0 5
Untemehmenspraxis Intemship / Industrial Placement PSI3101 24 0 24 0 PVL-PLT
9. Bachelor-Vorpriifung BACHELOR PRELIM BVI3200 0 0 2 10
10. Bachelorarbeit Thesis ” BACHELOR THESIS 7 BTI3300 12 0 12 0 7 PLT 16
Summe 150 85 30 29 |30 26| 30 4 30 22| 30 4
1. Abschnitt 60 57
Total 210 142 Stand: 15.07.21

" Die Priifer bestimmen Art und Anzahl der Priifunasleistungen. Werden zum Beispiel zwei Teilleistunaen als Klausur geprift, dann Klausurdauer 60 Minuten,
wird eine Teilleistung als Klausur gepriift, dann Klausurdauer 30 Minuten. Teilleistungen, die nicht als Klausur abgepriift werden, kénnen als PLS abgepriift werden.
2 Es erfolgt eine Leistungsbewertung erfolgreich bestanden / nicht erfolgreich bestanden
% Diese Priifungsleistung ist von der Zulassungsbeschrankung gemaR §18(BA) ausgenommen.
“ Im Rahmen des Wahlpflichtmoduls kann auch eine Projektarbeit im Umfang von 4 SWS/6 ECTS erbracht werden oder zwei Teil-Projekte von je 2 SWS/3 ECTS

% Die Wahl erfolgt aus einem, durch den Studiengang freigegebenen, Wahlkatalog.

9 Der erfolgreiche Abschluss ist Voraussetzung fiir die Teilnahme an der Veranstaltung in Projektarbeit des Folgesemesters.

" Die Bachelorarbeit (Thesis) sind als folgende Varianten moglich: 1. Hauptgewicht Konzeption, Design und miindliche Abschlusspriifung oder 2. Wissenschaftliche Arbeit und miindliche Abschlusspriifung.




Anlage G_BMD_2021/1. Studienabschnitt: Studien- und Priifungsplan fiir den Bachelor-Studiengang ,,Mode“ (B. A.)
PO 2021 Studienbeginn ab $S2021

Module und Lehrveranstaltungen

Grundlagen der Gestaltung
Kunst 1

Zeichnung 1

Malerei 1

Kunst 2

Zeichnung 2

Malerei 2 / Fotografie 1 (Wahl)
Kulturwissenschaften

Artefakte & Methodologie "
Geschichte/n der Artefakte 1
WelterschlieRendes denken
Mode denken

Artefakte & Historizitat "
Geschichte/n der Artefakte 2
Spielen(d) denken

Geschichte/n der Mode
Designtools

Designtools - Grundlagen 1 2
Einfihrung Fotografie
Design-Grundlagen

Mediales Gestalten 1
Designtools - Grundlagen 2 2
Mediales Gestalten 2
Designzeichnen - Darstellungstechnik 1
Bekleidung und Konstruktion
Design und Technologie 12
Verarbeitungstechnik 1

Material - Grundlagen

Design und Technologie 2 ?
Verarbeitungstechnik 2 - Tailoring
Material und Spezielle Verarbeitung 1
Konstruktion und Schnitt 1
Projektarbeiten

Design Projekt 1 - Exploring Fashion n3)

Design Projekt - Exploring Fashion
Drapieren 1 - 3D Prinzipien

Design Projekt 2 - Tailoring Fashion N3
Design Projekt - Tailoring Fashion

Summe

Moduls and Courses

Fundamentals in Art and Design
Fine Arts 1

Drawing 1

Painting 1

Fine Arts 2

Drawing 2

Painting 2 / Photography 1 (Option)
Critical Studies in Art and Design
Artifacts & Methodology "

Hi/story of Artifacts 1

Methodologies of Thought

Thinking Fashion

Artifacts & Historicity "

Hi/story of Artifacts 2

Thinking Play/fulness

Hi/story of Fashion

Design Tools

Design Tools - Fundamentals 1 2
Introduction to Photography
Fundamentals of Design

Media Design 1

Design Tools - Fundamentals 2 2
Media Design 2

Fashion Sketch and Rendering 1
Fashion, Clothing and Construction
Design and Technology 1 2

Sewing and Construction Technologies 1
Material - Fundamentals

Design and Technology 2 2
Construction Technologyies 2 - Tailoring
Material und specific Finishings 1
Pattern Drafting 1 - Fundamentals
Design Projects

Design Project 1 - Exploring Fashion n3)

Design Project - Exploring Fashion
Draping 1 - 3D Principles
Design Project 2 - Tailoring Fashion 03

Design Project - Tailoring Fashion

Modul-/
LV-Nummer

GDG3010
GDG3011
GDG3012
GDG3020
GDG3021
GDG3022/13

KWS3010
KWS3011
KWS3012
KWS3013
KWS3020
KWS3021
KWS3022
KWS3023

DTM3010
DTM3011
PAM3012
DTM3013
DTM3020
DTM3021
DTM3022

IWM3010
IWM3011
IWM3012
IWM3020
IWM3021
IWM3022
IWM3023

PAM3010
PAM3011
IWM3213
PAM3020
PAM3021

Gesamt
16 16
8 8
4 4
4 4
8 8
4 4
4 4
12 12
6 6
2 2
2 2
2 2
6 6
2 2
2 2
2 2
1 10
6 6
2 2
2 2
2 2
5 4
3 2
2 2
10 10
5 4
3 2
2 2
5 6
2 2
1 2
2 2
1 12
5 6
4 4
1 2
6 6
6 6
60 | 60

1. Sem. | 2. Sem
0 g | @
5 2|5 2
w o |w ou
4 4
4 4
4 4
4 4
2 2
2 2
2
2 2
2
2 2
2 2
2 2
2
3 2
2 2
3 2
2
2 2
2
2 2
4 4
1 2
6 6
30|30[30]30

P-Sem

N NN = & -

N N NN = &4 -

Prifungen

Prifungsart

PLS
PLS
PLS

PLS
PLS
PLS

PLK/PLS

PLK/PLS

PLS

PLS

UPL

UPL

PLP/PLS

PLP/PLS

Klausur-
dauerin
Minuten

30/60

30/60

Gewichtung
Modul- | Gesamt-
note note
1:1 4
1:1 4
1 2
1 2

2
1:1 1
4
6

") Die Priifer bestimmen Art und Anzahl der Priifungsleistungen. Werden zum Beispiel zwei Teilleistungen als Klausur gepriift, dann Klausurdauer 60 Minuten, wird eine Teilleistung als Klausur gepriift, dann Klausurdauer 30 Minuten.
Teilleistungen, die nicht als Klausur abgeprift werden, kénnen als PLS abgepruft werden.
2 Es erfolgt eine Leistungsbewertung erfolgreich bestanden / nicht erfolgreich bestanden

3 Der erfolgreiche Abschluss ist Voraussetzung fiir die Teilnahme an der Veranstaltung in Projektarbeit des Folgesemesters.

Stand: 15.07.21




Anlage G_BMD_2021/2. Studienabschnitt: Studien- und Priifungsplan fiir den Bachelor-Studiengang ,,Mode“ (B. A.)
PO 2021 Studienbeginn ab $52021

Gesamt 3. Sem. 4. Sem. 5. Sem. 6. Sem. 7. Sem. Prifungen Gewichtung
Module und Lehrveranstaltungen Moduls and Courses Modul/ » 2] » Klausur- Modulnot [ Gesamt-
9 LV-Nummer g 2 5 2 5 2 g 2 g 2 5 2 | P-Sem Priifungsart  [dauerin
w @ i o |lu »|lw »|lou B|o B Minuten € note
1. Grundlagen der Gestaltung Fundamentals in Art and Design 12 12
Kunst 3 Fine Arts 3 GDG3030 4 4 PLS
Zeichnung 3 / Malerei 3 / Fotografie 2 / Skulptur 1 (Wahl) Drawing 3, Painting 3, Photography 2, Sculpture 1 (Option) GDG3031/32/23/14 4 4 4
Kunst 4 Fine Arts 4 GDG3040 4 4 PLS
AV- Medien 1 AV- Media 1 GDG3015 4 4
Kunst 5 Fine Arts 5 GDG3050 4 4 PLS
Zeichnung 4 / Malerei 4 / Fotografie 3 / Skulptur 2 (Wahl) Drawing 4, Painting 4, Photography 4, Sculpture 2 (Option) GDG3041/42/33/24 4 4
2. Kulturwissenschaften Critical Studies in Art and Design 5 B
Kritisches denken ") KWS3030 5 5 PLK/PLS | 30/60
Asthetisches denken Thinking Aesthetics KWS3031 2 2
Globales denken Thinking Globalisation KWS3032 2 2
Schreiben(d) denken Thinking by Writing KWS3034 1 1
3. Design und Business Design and Business 6 6
Kreativ Okonomie " Creative Industries " DUB3010 6 6 PLK/PLS | 30/60
Design und Zukunftsszenarien / Identitat / Werte [Branding] Design and Future Branding DUB3011 2 2 2 2
Design und Ecosysteme Design and Eco-Systems DUB3012 2 2 2 2
Design und Recht Design and Law DUB3013 2 2
4. Designtools Design Tools 13 12
Designtools - Designzeichnen digital Design Tools - Digital Design DTM3030 7 6 PLS
Mediales Gestalten 3 & Portfolio Media Design 3 & Portfolio DTM3031 3 2
3D Design - CLO-3D 3D Design - CLO-3D DTM3032 2 2 2
Designzeichnen - Darstellungstechnik 2 Fashion Sketch and Rendering 2 DTM3033 2 2
Designtools - professionelle Praxis Design Tools - Professional Practice DTM3040 6 6 PLS
Design Kurz-Projekt - Struktur- und Markenanalyse Short Project - Structure- and Brand-Analysis DTM3041 2 2 2 2
Designzeichnen - Darstellungstechnik 3 Fashion Sketch and Rendering 3 DTM3042 2 2 2 2
Paradigmen der Mode Fashion Paradigms KWS3035 2 2
5. Bekleidung und Konstruktion Fashion, Clothing and Construction 12 8
Design, Material und Technologie 2 Design, Material and Technology? IWM3030 6 4 UPL
Material und Spezielle Verarbeitung 2 Material und specific Finishings 2 IWM3031 3 2 2
Konstruktion und Schnitt 2 Pattem Drafting 2 IWM3032 3 2
Design, Form und Innovation 2 Design, Form and Innovation 2 IWM3040 6 4 UPL
Fertigung, Produktion und Organisation Realization, Production und Organization IWM3041 3 2 3 2
Konstruktion und Schnitt 3 Pattem Drafting 3 1WM3042 3 2 3 2
6. Projektarbeiten Design Projects 42 28
Design Projekt 3 - Shaping Fashion ® Design Project 3 - Shaping Fashion ® PAM3030 8 8 3 PLP / PLS 2:1 6
Design Projekt - Shaping Fashion Design Project - Shaping Fashion PAM3031 7 6 7 6
Drapieren 2 - 3D Prinzipien [Block] Draping 2 - 3D Principles [Block] 1WM3233 1 2 1 2
P arfung Mode - i Elective - Concentration Fashion
[Wahlmodul 1-A] Design Projekt - Fashion & Craft ") [Elective 1-A] Design Project: - Fashion & Craft "'® PAM3141 8 6 4 PLP/PLS 1 6
Design Projekt - Fashion & Craft Design Project - Fashion & Craft PAM3041 6 4 6 4
Material und Innovation % Material and Innovation * IWM3234 2 2 2 2
[Wahlmodul 1-B] Design Projekt - Fashion & Function " [Elective 1-B] Design Project - Fashion & Function V® PAM3142 8 6 4 PLP/PLS 1 6
[Wahimodul I-B1 Desian Proiekt - Fashion & Function ¥ Desian Proiekt - Fashion & Function ¥ PAM3042 6 4 6 4
Material und Innovation Material and Innovation ? IWM3234 2 2 22
[Wahlmodul 2-A] Design Projekt - Critical Fashion "® [Elective 2-A] Design Project: - Critical Fashion "® PAM3151 1 6 6 PLP/PLS 1 8
Desian Proiekt - Critical Fashion ¥ Desian Project - Critical Fashion * PAM3051 8 4 8 4
Designzeichnen - lllustration und Style llustration und Style DTM3243 3 2 3 2
[Wahlmodul 2-B] Design Projekt - Responsible Fashion "® [Elective 2-B] Design Project: - Responsible Fashion V® PAM3152 11 6 6 PLP/PLS 1 8
Design Proiekt - Responsible Fashion ¥ Desian Project - Responsible Fashion *) PAM3052 8 4 8 4
Designzeichnen - lllustration und Style lllustration und Style DTM3243 3 2 3 2
Design Projekt 6 - Mode und neue Asthetiken Design Project 6 - Fashion and new Aesthetics PAM3060 8 6 7 PLP 1 8
Abschlussprojekt Degree Project PAM3061 8 6 8 6
Design Projekt - Prasentation Design Project - Presentation PAM3070 7 2 7 PLP 1
Styling und Reprasentation Styling and Representation PAM3071 3 1 3 1
Kollogiuim Colloquium PAM3072 2 0 2 0
Absolventen-Portfolio Graduation Portfolio PAM3073 2 1 2 1
7. Interdisziplindre Projektarbeiten | Vertiefungen Interdisciplinary Design Projects | Concentration 18 12
Wahl 1 - interdisziplinar (Wahl) V349 [Studio] Elective 1 - Interdisciplinary (Option) 34 IPA3010 6 4 4 PLP/PLS 3
Vertiefung - interdisziplinar 1 (Wahl) [Studio] Elective 1 - Interdisciplinary (Option) IPA3011- 6 4 6 4
Wahl 2 - interdisziplinar (Wahl) "9 9%) [Studio] Elective 2 - Interdisciplinary (Option) " 94 IPA3020 6 4 6 PLP/PLS 3
Vertiefung - interdisziplinar 2 (Wahl) [Studio] Elective 2 - Interdisciplinary (Option) IPA3021- 6 4 6 4
Wahl 3 -P irfung i (Wahl) "% [Studio] Elective 3 - Design Identity (Option) V¥ IPA3030 6 4 6 +7 PLP/PLS 1:1 2
Profilscharfung - DesignPF 3.1 (Wahl) [Studio| Elective - Concentration | DesignPF 3.1 (Option) IPA3031- 3 2 3 2
Profilscharfung - DesignPF 3.2 (Wahl) [Studio| Elective - Concentration | DesignPF 3.2 (Option) IPA3032- 3 2 3 2
8. Praktisches Studiensemester Internship 30 2 5
Unternehmenspraxis Internship - Industrial Placement PSM3100 24 L]
Unternehmenspraxis Intemship - Industrial Placement PSM3101 24 0 24 0 PVL-PLT
Theorie - Ergdanzungen zum Praktikum Theory - additions to internship PSM3110 6 4
Mode-Business und Verantwortung [Block] % Responsible Fashion Business [Block] PSM3320 4 2 4 2 UPL
Okonomisches Denken [Block] ? Thinking Economics [Block] 2! KWS3035 2 2 22 uPL
9. Bachelor-Vorpriifung Bachelor Prelim BVM3300 0 0 2 10
10. Bachelorarbeit Thesis ” Bachelor Thesis BTM3300 12 0 120 7 PLT 16
Summe 150 [ 85 30 |27 |30 [26 30| 4 [30]|20]30]10
1. Abschnitt 60 60
Total 210 145 Stand: 15.07.21

" Die Priifer bestimmen Art und Anzahl der Prifungsleistungen. Werden zum Beispiel zwei Teilleistungen als Klausur geprilft, dann Klausurdauer 60 Minuten,

wird eine Teilleistung als Klausur geprift, dann Ki 30 Minuten. die nicht als Klausur abgepriift werden, kinnen als PLS abgepriift werden.
2 Es erfolgt eine Lei / nicht erfolgreich bestanden

* Diese Prii i ist von der g gemaR §18(BA)

4 Im Rahmen des i kann auch eine P im Umfang von 4 SWS/6 ECTS erbracht werden oder zwei Teil-Projekte von je 2 SWS/3 ECTS

) Die Wahl erfolgt aus einem, durch den 3

© Der erfolareich i fiir die Teilnahme an der in Proj it des

" Die Bachelorarbeit (Thesis) sind als folgende Varianten méglich: 1. b i Design und i oder 2. Arbeit und




Anlage G_BSchmuck_2021/1. Studienabschnitt: Studien- und Priifungsplan fiir den Bachelor-Studiengang ,,Schmuck* (B. A.)

PO 2021 Studienbeginn ab SS2021

HOCHSCHULE PFORZHEIM ==

Module und Lehrveranstaltungen

1. Grundlagen der Gestaltung
Kunst 1
Zeichnung 1
Malerei 1 / Fotografie 1 / Skulptur 1 (Wahl)
Kunst 2
Zeichnung 2
Malerei 2 / Fotografie 2 / Skulptur 2 (Wahl)
2. Kulturwissenschaften
Artefakte & Methodologie n
Geschichte/n der Artefakte 1
WelterschlieRendes denken
Mediales denken
Artefakte & Historizitit "
Geschichte/n der Artefakte 2
Spielen(d) denken
Geschichte/n des Schmiickens
4. Designtools
Grundlagen Designtools 2
Einfihrung Fotografie
Prasentationstechnik / Rhetorik (Block)
Mediales Gestalten 1
Designtools Schmuck
Designzeichnen
CAD Einfihrung
5. Techniken und Materialien
Techniken und Materialien 12
Werkstatt / Vertiefung Goldschmiedetechniken
Galvano- und Oberflachentechniken
Werkstatt / Produktionstechniken
Techniken und Materialien 2 ?
Werkstatt / Vertiefung Silberschmiedetechniken
Emaillieren
Kunststoffe / Neue Materialien
7. Projektarbeiten
Design Projekt 1 - Grundlagen von Symbol/Funktion 3
Projekt 1 - Grundlagen von Symbol/Funktion
Design Projekt 2 - Form, Kérper, Raum 9
Design Projekt 2 - Form, Kérper, Raum
Summe

Moduls and Courses

Fundamentals in Art and Design

Fine Arts 1

Drawing 1

Painting 1 / Photography 1 / Sculpture 1 (Option)
Fine Arts 2

Drawing 2

Painting 2 / Photography 2 / Sculpture 2 (Option)
Critical Studies in Art and Design

Artifacts & Methodology 0

Hi/story of Artifacts 1

Methodologies of Thought

Thinking Media

Artifacts & Historicity "

Hi/story of Artifacts 2

Thinking Play/fulness

Hi/story of Adornement

Design Tools

Fundamentals of Design Tools 2

Introduction to Photography

Presentation Skills/ Rhetoric

Media Design 1

Design Tools Jewllery

Ideation Sketching

CAD introduction

Techniques and Material

Techniques and Material 1 ?

Workshop / Deepening Goldsmithing Techniques
Electroplating and Galvano Techniques
Workshop / Production & Manufacturing Technology
Techniques and Material 2 2

Workshop / Deepening Silversmithing Techniques
Enamelling

Synthetics / New Materials

Design Projects

Design Project 1 - Fundamentals of Symbol/Function 3
Design Project 1 - Fundamentals of Symbol/Function
Design Project 2 - Design and Authorship 3
Design Project 2 - Shape, Body, Space

Modul-/
LV-Nummer

GDG3010
GDG3011
GDG3012-4
GDG3020
GDG3021
GDG3022-4

KWS3010
KWS3011
KWS3012
KWS3015
KWS3020
KWS3021
KWS83022
KWS3026

DTS3010
DTS3011
DTS3012
DTS3013
DTS3020
DTS3021
DTS3022

IWS3010
IWS3011
IWS3012
IWS3013
IWS3020
IWS3021
IWS3022
IWS3023

PAS3010
PAS3011
PAS3020
PAS3021

Gesamt
(%)
16 16
8 8
4 4
4 4
8 8
4 4
4 4
12 12
6 6
2 2
2 2
2 2
6 6
2 2
2 2
2 2
1 12
5 6
2 2
1 2
2 2
6 6
2 2
4 4
1 1
6 6
2 2
2 2
2 2
5 5
2 2
2 2
1 1
10 8
5 4
5 4
5 4
5 4
60 59

1.Sem. | 2. Sem
[, T 2 7))
= =
2 5|28 @
4
4 4
4 4
4 4
2 2
2
2 2
2 2
2 2
2 2
2 2
1
2 2
2 2
4
2 2
2
2 2
2 2
2
1
5 4
5 4
30 30|30 29

Prifungen / Teilprifungen

Klausur-
P-Sem | Prifungsart |dauerin
Minuten
1 PLS
2 PLS
1 PLK/PLS 30/60
1
1
1
2 PLK/PLS 30/60
2
2
2
1 UPL
1
1
1
2 PLS
2
2
1 UPL
1
1
1
2 UPL
2
2
2
1 PLP
2 PLP

Gewichtung
Modul- [Gesamt-
note note
1:1 4
1:1 4
1 2
1 2
1 1
1 5
1 5

" Die Priifer bestimmen Art und Anzahl der Priifungsleistungen. Werden zum Beispiel zwei Teilleistungen als Klausur gepriift, dann Klausurdauer 60 Minuten, wird eine Teilleistung als Klausur gepriift, dann Klausurdauer 30 Minuten.
Teilleistungen, die nicht als Klausur abgeprift werden, kénnen als PLS abgepriift werden.

2 Es erfolgt eine Leistungsbewertung erfolgreich bestanden / nicht erfolgreich bestanden

9 Der erfolgreiche Abschluss ist Voraussetzung fiir die Teilnahme an der Veranstaltung in Projektarbeit des Folgesemesters.

Stand: 15.07.21




Anlage G_BSchmuck_2021/2. Studienabschnitt: Studien- und Prifungsplan fiir den Bachelor-Studiengang ,,Schmuck” (B. A.)

PO 2021 Studienbeginn ab $52021

HOCHSCHULE PFORZHEIM ==

Gesamt 3. Sem. 4. Sem. 5. Sem. 6. Sem. 7.Sem. Priifungen Gewichtung
Module und Lehrveranstaltungen Moduls and Courses Modul/ [ (7] @ %) (24 (7] » %) [ %) 24 (%) Klausur- Modul- |G t-
LV-Nummer 5 = 5 2|65 =2|6 21|65 = |5 2 |PSem| Prifungsart |dauerin odu esam
w n w 2] w 7] o 7] w n o 7] Minuten note note
1. Grundlagen der Gestaltung Fundamentals in Art and Design 12 12
Kunst 3 Fine Arts 3 GDG3030 4 4 3 PLS 1 4
Zeichnung 3/ Malerei 3 / Fotografie 3 / Skulptur 3 (Wahl) Drawing 3 / Painting 3 / Photography 3 / Sculpture 3 (Option) GDG30314 4 4 4 4
Kunst 4 Fine Arts 4 GDG3040 4 4 4 PLS 1 4
Zeichnung 4 / Malerei 4 / Fotografie 4 / Skulptur 4 / AV-Medien 1 (Wahl) Drawing 4 / Painting 4 / Photography 4 / Sculpture 4 / AV-Media 1 (Option) [(GDG3041/42/43/44/15 4 4 4 4
Kunst 5 Fine Arts 5 GDG3050 4 4 6 PLS 1 4
Zeichnuna 5 / Malerei 5 / Fotoarafie 5 / Skulptur 5 (Wahl) Drawing 5 / Paintina 5 / Photoaraphy 5 / Sculpture 5 (Option) GDG3051-4 4 4 4 4
2. Kulturwissenschaften Critical Studies in Art and Design 5 5
Kritisches denken ” Critical Thinking " KWS3030 5 5 3 PLK/PLS 30/60 1 2
Asthetisches denken Thinking Aesthetics KWS3031 2 2 2 2
Globales denken Thinking Globalisation KWS3032 2 2 2 2
Schreiben(d) denken Thinking by Writing KWS3034 1 1 1 1
3. Design und Business Design and Business 6 6
Kreativ Okonomie " Creative Industries " DUB3010 6 6 4 PLK/PLS | 30/60 1 2
Design und Zukunftsszenarien/Identitat/Werte - Branding Design and Future Branding DUB3011 2 2 2 2
Design und Ecosysteme - Marketing Design and Eco-Systems - Marketing DUB3012 2 2 2 2
Design und Recht Design and Law DUB3013 2 2 2 2
6. Kommunikation und Kontext Communication and Context 21 16
Kommunikation und Kontext 1 Communication and Context 1 KKS3010 5 4 3 PLS 1 2
Ausstellungswerkzeuge, Werkschaukonzept 1 Exhibition Tools, End of Semester Show 1 KKS3011 3 2 3 2
Darstellungstechnik Design Sketching and Rendering KKS3012 2 2 2 2
Kommunikation und Kontext 2 Communication and Context 2 KKS3020 5 6 4 PLS 1 2
Ausstellungswerkzeuge, Werkschaukonzept 2 Exhibition Tools, End of Semester Show 2 KKS3021 1 2 1 2
Dokumentation Documentation KKS3022 2 2 2 2
Lookbook / Fotoshooting Lookbook / Photoshooting KKS3023 2 2 2 2
Kommunikation und Kontext 3 Communication and Context 3 KKS3030 5 4 6 PLS 1 2
Recherche Dokumentation Research Documentation KKS3031 3 2 3 2
Markt-/Kontextanalyse Market / Context Analysis KKS3032 2 2 2 2
Kommunikation und Kontext 4 Communication and Context 4 KKS3040 6 2 7 PLS 1 2
Szenografie Scenography KKS3041 3 1 3 1
Prozessdokumentation Process Documentation KKS3042 2 1 2 1
Kolloquium Colloquium KKS3043 1 0 1 0
7. Projektarbeiten Design Projects 49 31
Desian Projekt 3 - In Serie © Desian Project 3 - in Series © PAS3030 7 4 3 PLP 3:1 6
Design Projekt 3 - In Serie Design Project 3 - in Series PAS3031 5 4 5 4
Galerien, Museen, Messen Galleries, Museums, Tradeshows PAS3032 2 0 2 0
Desian Projekt 4 - Tradition, Innovation, Zeitgeist ® Design Project 4 - Tradition, Innovation, Zeitgeist ® PAS3040 9 6 3 PLP 3:1 6
Design Projekt 4 - Tradition, Innovation, Zeitgeist Design Project 4 - Tradition, Innovation, Zeitgeist PAS3041 6 4 6 4
Keramische Materialien Ceramic Materials PAS3042 3 2 3 2
Desian Proiekt 5 - Modeschmuck Desian Proiect 5 - Fashion Jewellery ® PAS3050 7 5 4 PLP 3:1 7
Design Projekt 5 - Modeschmuck Design Project 5 - Fashion Jewllerey PAS3051 6 4 6 4
Fertigungstechniken Manufacturing Techniques (Theory) PAS3052 1 1 1 1
Desian Proiekt 6 - Kollaboration © Desian Project 6 - Collaboration © PAS3060 8 6 4 PLP 3:1 6
Design Projekt 6 - Kollaboration Design Project 6 - Collaboration PAS3061 6 4 6 4
Material / Technologie 1 Material / Technology 1 PAS3062 2 2 2 2
Desian Projekt 7 - Realitv-Check © Desian Project 7 - Realitv-Check © PAS3070 9 6 6 PLP 3:1 8
Design Projekt 7 - Reality-Check Design Project 7 - Reality-Check PAS3071 7 4 7 4
Material / Technologie 2 Material / Technology 2 PAS3072 2 2 2 2
Design Projekt 8 - Designpositionierung Design Project 8 - Design Positioning PAS3080 9 4 7 PLP 1 7
Design Projekt 8 - Designpositionierung Design Project 8 - Design Positioning PAS3081 9 4 9 4
8. Interdisziplinidre Projektarbeiten / Vertiefung Interdisciplinary Design Projects | Concentration 15 10
Wabhl 1 - interdisziplinar (Wahl) V349 [Studio] Elective 1 - Interdisciplinary (Option) "4 % IPA3010 6 4 6 PLP /PLS 1 4
Vertiefung - interdisziplinar 1 (Wahl) [Studio] Elective 1 - Interdisciplinary (Option) IPA3011- 6 4 6 4
Wahl 3 - Profilschirfung (Wahi) 129 [Studio] Elective 3 - Design Identity (Option) "% IPA3030 9 6 6+7 PLP /PLS 1:1:1 4
Profilscharfung - DesignPF 3.1 (Wahl) [Studio| Elective - Concentration | DesignPF 3.1 (Option) IPA3031- 3 2 3 2
Profilscharfung - DesignPF 3.2 (Wahl) [Studio| Elective - Concentration | DesignPF 3.2 (Option) IPA3032- 3 2 3 2
Profilscharfung - DesignPF 3.3 (Wahl) [Studio| Elective - Concentration | DesignPF 3.3 (Option) IPA3033- 3 2 3 2
9. Praktisches Studiensemester Internship 30 6 5
Unternehmenspraxis Internship - Industrial Placement PSS3100 24 0
Unternehmenspraxis Internship - Industrial Placement PSS3101 24 0 24 0 PVL-PLT
Theorie - Ergdnzungen zum Praktikum Theory - additions to internship PSS3110 6 6
Portfoliogestaltuna [Blockl ? Portfolio Desian [Block] *) PSA3420 4 4 4 4 uPL
Okonomisches denken [Block] % Thinking Economics [Block] 2 KWS3035 2 2 2 2 UPL
10. Bachelor-Vorpriifung Bachelor Prelim BVA3400 0 0 2 10
11. Bachelorarbeit Thesis Bachelor Thesis BTS3400 12 0 12 0 7 PLT 16
Summe 150 86 | 30| 23| 30|27 30| 6 [30]22[30] 8
1. Abschnitt 60 59
Total 210 145 Stand: 15.07.21

") Die Priifer bestimmen Art und Anzahl der Priifungsleistungen. Werden zum Beispiel zwei Teilleistungen als Klausur gepriift, dann Klausurdauer 60 Minuten,
wird eine Teilleistung als Klausur gepriift, dann Klausurdauer 30 Minuten. Teilleistungen, die nicht als Klausur abgepriift werden, kénnen als PLS abgepriift werden.

2 Es erfolgt eine Leistur g erfolgreich
¥ Diese Priift 1 ist von der

1/ nicht erfolgreich bestanden
rankung geméf §18(BA) ausgenommen.
“'1m Rahmen des Wahlpflichtmoduls kann auch eine Projektarbeit im Umfang von 4 SWS/6 ECTS erbracht werden oder zwei Teil-Projekte von je 2 SWS/3 ECTS
% Die Wahl erfolat aus einem, durch den Studienaang freigegebenen, Wahlkatalog

© Der i bschluss is

g flr die Teilnahi

g in Proj it des F

t Vol
" Die Bachelorarbeit (Thesis) sind als folaende Varianten maalich: 1. Hauptaewicht Konzeption, Desian und miindliche Abschlusspriifuna oder 2. Wissenschaftliche Arbeit und miindliche Abschlusspriifuna.



Anlage G_BTD_2021/1. Studienabschnitt: Studien- und Priifungsplan fiir den Bachelor-Studiengang ,, Transportation Design“ (B. A.)

PO 2021 Studienbeginn ab SS2021

HOCHSCHULE PFORZHEIM ==

Module und Lehrveranstaltungen

1. Grundlagen der Gestaltung

Kunst 1

Zeichnung 1

Malerei 1 / Fotografie 1 / Skulptur 1 (Wahl)

Kunst 2

Zeichnung 2

Malerei 2 / Fotografie 2 / Skulptur 2 (Wabhl)
2. Kulturwissenschaften

Artefakte & Methodologie "
Geschichte/n der Artefakte 1

WelterschlieRendes denken
Mediales denken

Artefakte & Historizitit !
Geschichte/n der Artefakte 2

Spielen(d) denken
Geschichte/n der Mobilitat

4. Designtools
Grundlagen Designtools 2
Einfihrung Fotografie
Einflihrung Typografie und Zeichen
Prasentationstechnik / Rhetorik (Block)
Digitale Medien
Grundlagen Designtools TD %
IT-Grundlagen (Block)
Werkstattkurs Clay
Designtools TD
Designzeichnen
Rendering

7. Projektarbeiten
Gestaltung interdisziplinar 8
Interdisziplinares Kurzprojekt

)

Design Projekt 1 3
Projekt 1

Summe

Moduls and Courses

Fundamentals in Art and Design

Fine Arts 1

Drawing 1

Painting 1 / Photography 1 / Sculpture 1 (Option)
Fine Arts 2

Drawing 2

Painting 2 / Photography 2 / Sculpture 2 (Option)
Critical Studies in Art and Design

Artifacts & Methodology "
Hi/story of Artifacts 1

Methodologies of Thought
Thinking Media

Artifacts & Historicity ")

Hi/story of Artifacts 2

Thinking Play/fulness

Hi/story of Mobility

Design Tools

Fundamentals of Design Tools 2
Introduction to Photography
Introduction to Typgraphy and Signs
Presentation Skills/ Rhetoric (Block)
Digita Media

Fundamental Design Tools TD?
IT-Essentials CAD (Block)
Workshop Clay Model

Design Tools TD

Design Sketching and Drawing
Rendering

Design Projects
Interdisciplinary Project 3
Interdisciplinary Short Project
Design Project 1 3

Project 1

Modul-/
LV-Nummer

GDG3010
GDG3011
GDG3012-4
GDG3020
GDG3021
GDG3022-4

KWS3010
KWS3011
KWS3012
KWS3015
KWS3020
KWS3021
KWS3022
KWS3024

DTT3010
DTT3011
DTT3012
DTT3013
DTT3014
DTT3020
DTT3021
DTT3022
DTT3030
DTT3031
DTT3032

PAT3400
PAT3401
PAT3010
PAT3011

Gesamt
[ )
e 3
6 | 16
8 8
4 4
4 4
8 8
4 4
4 4
12 12
6 6
2 2
2 2
2 2
6 6
2 2
2 2
2 2
19 19
8 8
2 2
2 2
1 2
3 2
5 3
2 2
3 1
6 8
2 4
4 4
13 9
8 4
8 4
5 5
5 5
60 56

1. Sem. | 2. Sem.
N |9 o
= e
3 5|8 @
4
4
4 4
4 4
2 2
2 2
2 2
2 2
2 2
2 2
2 2
2 2
1 2
3 2
2 2
3 1
2 4
4
8 4
5 5
30 26 |30 30

P-Sem

Prifungen

Prifungsart

PLS

PLS

PLK/PLS

PLK/PLS

UPL

UPL

PLS

PLP

PLP

Klausur-
dauerin
Minuten

30/60

30/60

Gewichtung
Modul- | Gesamt-
note note
1:1 4
1:1 4
1 2
1 2
1 2
1 6
1 6

" Die Priifer bestimmen Art und Anzahl der Priifungsleistungen. Werden zum Beispiel zwei Teilleistungen als Klausur gepriift, dann Klausurdauer 60 Minuten, wird eine Teilleistung als Klausur gepriift, dann Klausurdauer 30 Minuten.
Teilleistungen, die nicht als Klausur abgeprift werden, kénnen als PLS abgepriift werden.
2 Es erfolat eine Leistunasbewertung erfolareich bestanden / nicht erfolareich bestanden

3 Der erfolgreiche Abschluss ist Voraussetzung fiir die Teilnahme an der Veranstaltung in Projektarbeit des Folgesemesters.

Stand: 15.07.21
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Gesamt 3. Sem 4.Sem. 5. Sem. 6. Sem 7. Sem Prifungen Gewichtung
Module und Lehrveranstaltungen Moduls and Courses LV'\f‘lgj::l;ier g g g %’ g g g g E 2 g 2 p-Sem | Prifungsart :‘:uu:r“:: Modul- |Gesamt-
w n w 2] w 2} w »n w 2] o 2] Minuten note note
1. Grundlagen der Gestaltung Fundamentals in Art and Design 8 8
Kunst 3 Fine Arts 3 GDG3030 4 4 3 PLS 1 4
Zeichnung 3 / Malerei 3 / Fotografie 3 / Skulptur 3 (Wahl) Drawing 3 / Painting 3 / Photography 3 / Sculpture 3 (Option) GDG3031-4 4 4 4 4
Kunst 4 Fine Arts 4 GDG3040 4 4 4 PLS 1 4
Zeichnung 4 / Malerei 4 / Fotografie 4 / Skulptur 4 (Wahl) Drawing 4 / Painting 4 / Photography 4 / Sculpture 4 (Option) GDG3041-4 4 4 4 4
2. Kulturwissenschaften Critical Studies in Art and Design 7 7
Kritisches denken n Critical Thinking " KWS3030 7 7 3 PLK/PLS 30/60 1 2
Asthetisches denken Thinking Aesthetics KWS3031 2 2 2 2
Globales denken Thinking Globalisation KWS3032 2 2 2 2
Okonomisches denken Thinking Economics KWS3033 2 2 2 2
Schreiben(d) denken Thinking by Writing KWS3034 1 1 1 1
3. Design und Business Design and Business 6 6
Kreativ Okonomie " Creative Industries " DUB3010 6 6 4 PLK/PLS | 30/60 1 2
Design und Zukunftsszenarien / Identitat / Werte [Branding] Design and Future Branding DUB3011 2 2 2 2
Design und Ecosysteme Design and Eco-Systems DUB3012 2 2 2 2
Design und Recht Design and Law DUB3013 2 2 2 2
4. Designtools Design Tools 10 8
Entwur und Pra Design Methods and Presentation DTT3040 5 4 3 PLS 1 3
Modemne Entwurfsmethoden Modern Design Methods DTT3041 3 2 3 2
Présentationsformen TD Presentation Skills TD DTT3042 2 2 2 2
CAD / CAS automotiv 2 CAD / CAS automotive 2 DTT3050 5 4 5 UPL
Digitales Fahrzeugmodell Digital Automotive Design Model DTT3051 5 4 5 4
5. Er ie und Konstr Ergonomics and Engineering Design n 12
Er ie / Konstrukti 1 Ergonomics / Engineering Design 1 EKT3010 6 8 3 PLK 90 1 2
Allgemeine Konstruktionslehre Fundamentals of Engineering Design EKT3011 2 3 2 3
KFZ-Konstruktionslehre 1 Fundamentals of Vehicle Engineering 1 EKT3012 2 3 2 3
Ergonomie Automotiv Automotive Ergonomics EKT3013 2 2 2 2
Er ie / Konstrukti 2 Ergonomics / Engineering Design 2 EKT3020 5 4 4 PLK 60 1 2
KFZ-Konstruktionslehre 2 Fundamentals of Vehicle Engineering 2 EKT3021 5 4 5 4
6. Materialien im Fahrzeuginnenraum Interior Materials 5 4
Color & Trim Colour & Trim MFT3010 5 4 6 PLS 1 3
Color & Trim (Block) Colour & Trim (block seminar) MFT3011 1 2 1 2
Color & Trim (zur Projektarbeit 5) Colour & Trim (related to Design Project 5) MFT3012 4 2 4 2
7. Projektarbeiten Design Projects 30 2
Desian Proiekt 2® Desian Proiect 2 © PAT3020 8 8 3 PLP 1 6
Projekt 2 - Exterior CAD Project 2 Exterior CAD PAT3021 4 4 4 4
CAD Einfiihrung (Alias) CAD introduction to Alias PAT3022 4 4 4 4
Desian Projekt 3 © Desian Project 3 © PAT3030 9 5 4 PLP 1 7
Projekt 3 - Exterior Claymodelbau Project 3 Exterior Clay Model PAT3031 7 4 7 4
Werkstattkurs allgemeiner Modellbau Workshop Practice - Modeling PAT3032 1 1 1 1
Designanalyse Exterior Design Analysis Exterior PAT3033 1 0 1 0
Desian Proiekt 4 © Desian Project 4 © PAT3040 6 6 6 PLP 1 7
Projekt 4 - Interior Project 4 - Interior PAT3041 6 6 6 6
Desian Proiekt 5 © Desian Project 5 © PAT3050 7 4 6 PLP 1 6
Projekt 5 - Exterior zeichnerisch Project 5 - Exterior Drawing PAT3051 6 4 6 4
Designanalyse Interior Design Analysis Interior PAT3052 1 0 1 0
8. isziplinre Proj i Ver Interdisciplinary Design Projects | Concentration 18 12
Wahl 1 - interdisziplinar (Wahl) V9% [Studiol Elective 1 - Interdisciplinary (Option) 949 IPA3010 6 4 4 PLP/PLS 1 4
Vertiefung - interdisziplinar 1 (Wahl) [Studio] Elective 1 - Interdisciplinary (Option) IPA3011- 6 4 6 4
Wahl 2 - interdisziplinar (Wahl) V49 [Studiol Elective 2 - Interdisciplinary (Option) "3 4% IPA3020 6 4 6 PLP/PLS 1 4
Vertiefung - interdisziplinar 2 (Wahl) [Studio] Elective 2 - Interdisciplinary (Option) IPA3021- 6 4 6 4
Wahl 3 -P arfunc a (Wahh) "9 [Studiol Elective 3 - Desian Identity (Option) "> IPA3030 6 4 6 PLP/PLS 1:1 4
Profilscharfung - DesignPF 3.1 (Wahl) [Studio| Elective - Concentration | DesignPF 3.1 (Option) IPA3031- 3 2 3 2
Profilscharfung - DesignPF 3.2 (Wahl) [Studio| Elective - Concentration | DesignPF 3.2 (Option) IPA3032- 3 2 3 2
9. Praktisches Studiensemester Internship PST3000 25 2 5
Untemehmenspraxis Internship - Industrial Placement PST3010 24 [] 24 0 PVL-PLT
Designprozess im Unterehmen (spez. Automobil) ? Automotive Desian Process ? PST3020 1 2 1 2 UPL
10. Recherche und Ausarbeitungen zur Thesis Thesis Research and Presentation 18 1
Wi i Ausar aen zur Thesis 2 Research Dissertation (Thesis Paper)? WRT3410 12 1 7 UPL
Wissenschaftliche Recherche zur Thesis Research Dissertation (Thesis Paper) WRT3411 10 1 10 1
Dokumentation zur Thesis Documentation Thesis WRT3412 2 0 2 0
Prisentation / Layout zur Thesis * Presentation / Layout (Thesis) ? WRT3420 6 0 7 UPL
Layout zur Thesis Layout Thesis WRT3421 6 0 6 0
11. Bachelor-Vorpriifung Bachelor Prelim BVT3200 0 0 10
12. Bachelorarbeit Thesis 7 Bachelor Thesis " BTT3300 12 0 20 7 PLT 16
Summe 150 | 83 [30 31[30 23[30 6 |30 22[30 1
1. Abschnitt 60 56
Total 210 139

" Die Priifer bestimmen Art und Anzahl der Priifungsleistungen. Werden zum Beispiel zwei Teilleistungen als Klausur gepriift, dann Klausurdauer 60 Minuten,

die nicht als Klausur abgepriift werden, konnen als PLS abgepriift werden.

wird eine Teilleistung als Klausur gepriift, dann Ki 30 Minuten.
2 Es erfolgt eine Leistur g i / nicht
? Diese g ist von der gemal §18(BA) ausgenommen.

4 Im Rahmen des kann auch eine

9 Die Wahl erfolgt aus einem, durch den

9 Der er ist Teilnahi

ung fir die

im Umfang von 4 SWS/6 ECTS erbracht werden oder zwei Teil-Projekte von je 2 SWS/3 ECTS

an der Veranstaltung in Projektarbeit des Folgesemesters.
" Die Bachelorarbeit (Thesis) sind als folgende Varianten maglich: 1. Hauptgewicht Konzeption, Design und miindliche

oder 2.

\aftliche Arbeit und miindliche Abschlusspriifung.

Stand: 15.07.21
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Module und Lehrveranstaltungen

1. Grundlagen der Gestaltung

Kunst 1

Zeichnung 1

Malerei 1 / Fotografie 1 / Skulptur 1 (Wahl)

Kunst 2

Zeichnung 2

Malerei 2 / Fotografie 2 / Skulptur 2 (Wahl)
2. Kulturwissenschaften

Artefakte & Methodologie "
Geschichte/n der Artefakte 1

WelterschlieBendes denken
Mediales denken

Artefakte & Historizitat "
Geschichte/n der Artefakte 2

Spielen(d) denken

Geschichte/n der Visuellen Kommunikation
4. Designtools

Grundlagen Designtools 2

Einfiihrung Fotografie

Einfihrung Typografie und Zeichen

Présentationstechnik / Rhetorik (Block)

Designtools VK Darstellung

Grafik Bewegung / Interaktion

Einfihrung Mac-Labor

Scribbletechnik / lllustration

Designtools VK Bild / Text?

Fotografie

Bild / Text / Layout

Designtools VK Bewegung / Raum 2

Visual Coding Tools

)

Animationstools

5. Projektarbeiten Grundlagen
Design Projekt 1 3
Projekt 1 - Grafik
Design Projekt 2 3
Projekt 2 - Typografie
Summe

Moduls and Courses

Fundamentals in Art and Design

Fine Arts 1

Drawing 1

Painting 1 / Photography 1 / Sculpture 1 (Option)
Fine Arts 2

Drawing 2

Painting 2 / Photography 2 / Sculpture 2 (Option)
Critical Studies in Art and Design

Artifacts & Methodology "
Hi/story of Artifacts 1

Methodologies of Thought
Thinking Media

Artifacts & Historicity ")

Hi/story of Artifacts 2

Thinking Play/fulness

Hi/story of Visual Communication
Design Tools

Fundamentals of Design Tools 2
Introduction to Photography
Introduction to Typography
Presentation Skills/ Rhetoric
Design Tools VK Presentation
Graphic Motion / interaction
Essentials MAC-Workshop
Scribble Techniques / lllustration
Design Tools VK Image / Publishing 2
Photography

Image / Publishing / Layout
Design Tools VK Motion / Space 2
Visual Coding Tools

Animation Tools

Design Projects - Fundamentals
Design Project 1 3

Design Project 1 - Graphic Design
Design Project 2 3

Design Project 2 - Typography

Modul-/
LV-Nummer

GDG3010
GDG3011
GDG3012/13/14
GDG3020
GDG3021
GDG3022/23/24

KWS3010
KWS3011
KWS3012
KWS3015
KWS3020
KWS3021
KWS3022
KWS3025

DTV3010
DTV3011
DTV3012
DTV3013
DTV3020
DTV3021
DTV3022
DTV3023
DTV3030
DTV3031
DTV3032
DTV3040
DTV3041
DTV3042

DPV3010
DPV3011
DPV3020
DPV3021

Gesamt
0 %)
e
16 16

8 8
4 4
4 4
8 8
4 4
4 4
12 12
6 6
2 2
2 2
2 2
6 6
2 2
2 2
2 2
20 20
5 6
2 2
2 2
1 2
5 6
2 2
1 1
2 2
5 4
3 2
2 2
5 4
3 2
2 2
12 10
6 4
4
6
60 58

1. Sem. | 2. Sem
N |9 o
= [
2 |8 @
4 4
4 4
4 4
4 4
2 2
2 2
2 2
2 2
2 2
2 2
2 2
2 2
1 2
2 2
1
2 2
3 2
2 2
3 2
2 2
6 4
6 6
30 29|30 28

P-Sem

N DNNN- & A

N NN =2 A A @ a A -

N

Priifungen Gewichtung
. KIausu.r- Modul- | Gesamt-
Prifungsart | dauerin
A note note
Minuten
PLS 1:1 4
PLS 1:1 4
PLK/PLS 30/60 1 2
PLK/PLS 30/60 1 2
UPL
PLS 1 1
UPL
UPL
PLP 1 3
PLP 1 4

" Die Priifer bestimmen Art und Anzahl der Priifungsleistungen. Werden zum Beispiel zwei Teilleistungen als Klausur gepriift, dann Klausurdauer 60 Minuten, wird eine Teilleistung als Klausur gepriift, dann Klausurdauer 30 Minuten. Stand: 15.07.21
Teilleistungen, die nicht als Klausur abgeprift werden, kénnen als PLS abgepriift werden.

2 Es erfolgt eine Leistungsbewertung erfolgreich bestanden / nicht erfolgreich bestanden

3 Der erfolgreiche Abschluss ist Voraussetzung fiir die Teilnahme an der Veranstaltung in Projektarbeit des Folgesemesters.



HOCHSCHULE PFORZHEIM ==

Anlage G_BVK_2021/2. Studienabschnitt: Studien- und Priifungsplan fiir den Bachelor-Studiengang ,,Visuelle Kommunikation* (B. A.)
PO 2021 Studienbeginn ab $S2021

Gesamt 3. Sem. 4. Sem 5. Sem. 6. Sem 7.Sem. Prifungen Gewichtung
Modul-/ %) » O |l ol ol ol o Klausur- _ )
Module und Lehrveranstaltungen Moduls and Courses LV-Nummer 5 2 '(3 2 5 2 '(3 2 5 2 '(3 2 |p-sem| Prifungsart | dauerin Modul- | Gesamt:
w « w o |om ®|lm ®|w o © . note note
Minuten
1. Grundl 1 der G Itung Fundamentals in Art and Design 8 8
Kunst 3 Fine Arts 3 GDG3030 4 4 3 PLS 1 4
AV-Medien 1 AV-Media 1 GDG3015 4 4 4 4
Kunst 4 Fine Arts 4 GDG3040 4 4 4 PLS 1 4
Zeichnung 3 / Malerei 3 / Fotografie 3 / Skulptur 3 / AV-Medien 2 (Wahl)| Drawing 3 / Painting 3 / Photography 3 / Sculpture 3 / AV Media 2 (Option) [GDG3031/32/33/34/25 4 4 4 4
2. Kulturwissenschaften Critical Studies in Art and Design 7 7
Kritisches denken " Critical Thinking " KWS3030 7 7 3 PLK/PLS | 30/60 1 4
Asthetisches denken Thinking Aesthetics KWS3031 2 2 2 2
Globales denken Thinking Globalisation KWS3032 2 2 2 2
Okonomisches denken Thinking Economics KWS3033 2 2 2 2
Schreiben(d) denken Thinking by Writing KWS3034 1 1 1 1
3. Design und Business Design and Business 6 6
Kreativ Okonomie " Creative Industries " DUB3010 6 6 4 PLK/PLS | 30/60 1 2
Design und Zukunftsszenarien / Identitat / Werte [Branding] Design and Future Branding DUB3011 2 2 2 2
Design und Ecosysteme Design and Eco-Systems DUB3012 2 2 2 2
Design und Recht Design and Law DUB3013 2 2 2 2
4. Designtools 2 Design Tools 2 DTV3050 6 5 UPL
Stegreifprojekt Werkschau Stegreif Project Werkschau DTV3051 3 3 3 3 5
IT/Prepress Intermedia IT/Prepress Intermedia DTV3052 3 2 3 2
6. Projektarbeiten Design Projects 19 14
Desian Proiekt Diaitale Medien ® Desian Proiect Diaital Media ® DPV3030 6 4 3 PLP 1 4
Projekt Digitale Medien Grundlagen Design Project Digital Media Fundamentals DPV3031 6 4 6 4
Desian Proiekt Corporate Desian ® Desian Proiect Corporate Desian ® DPV3040 7 6 3 PLP 1 5
Projekt Corporate Design Design Project Corporate Design DPV3041 5 4 5 4
Projekt Fotografie Design Project Photography DPV3042 2 2 2 2
Desian Proiekt Animation ® Desian Proiect Animation © DPV3050 6 4 3 PLP 1 4
Projekt Animation Project Animation DPV3051 6 2 6 2
Audio Audio DPV3052 0 2 0 2
OPEN SPACE VK OPEN SPACE VK 20 18
Diaitale Medien User Centered Desian © Diaital Media User Centered Desian © DPV3060 7 6 4 PLP 1 5
Digitale Medien User Centered Design Digital Media User Centered Design DVP3061 7 6 7 6
Print-Medien 1 © Print-Media 1 © DPV3070 7 6 4 PLP 1 5
Print-Medien 1 Print-Media 1 DVP3071 7 6 7 6
Werbuna Text © Advertisina Text © DPV3080 6 6 4 PLP 1 5
Werbung Text Advertising Text DVP3081 6 6 6 6
30 22
Diaitale Medien New Media © Diaital Media New Media ® DPV3090 8 6 6 PLP 1 6
Digitale Medien New Media Digital Media New Media DPV3091 8 6 8 6
Print-Medien 2 / Autorenschaft. Publikation © Print-Media 2 / Authorshib. Publication © DPV3100 8 6 6 PLP 1 6
Print-Medien 2 / Autorenschaft, Publikation Print-Media 2 / Authorship, Publication DPV3101 8 6 8 6
lllustration & Motion Desian © lllustration & Motion Desian © DPV3110 8 6 6 PLP 1 6
lllustration & Motion Design lllustration & Motion Design DPV3111 8 6 8 6
Abschl oiekt - Visualisation © Dearee-Proiect - Visualisation © DPV3120 6 4 7 PLP 1 2
Prototypes zum Abschlussprojekt Protoypes for the Degree-Project DPV3121 6 4 6 4
7. Interdiziplinare Projektarbeiten | Vertiefungen Interdisciplinary Design Projects | Concentration 18 12
Wabhl 1 - interdisziolinir (Wah) 7349 IStudiol Elective 1 - Interdisciolinarv (Option) V349 IPA3010 6 4 6 PLP 1 4
Vertiefung - interdisziplinér 1 (Wahl) [Studio] Elective 1 - Interdisciplinary (Option) IPA3011- 6 4 6 4
Wabhl 2 - interdisziolinir (Wahl) 7349 IStudiol Elective 2 - Interdisciolinarv (Option) V349 IPA3020 6 4 7 PLP 1 4
Vertiefung - interdisziplinér 2 (Wahl) [Studio] Elective 2 - Interdisciplinary (Option) IPA3021- 6 4 6 4
Wahl 3 - Profilschirfuna/Schwerounktbilduna (Wahh V3% IStudiol Elective 3 - Desian Identitv (Ootion) "% IPA3030 6 4 7 PLS 1:1 4
Profilscharfung - DesignPF 3.1 (Wahl) [Studio| Elective - Concentration | DesignPF 3.1 (Option) IPA3031- 3 2 3 2
Profilscharfung - DesignPF 3.2 (Wahl) [Studio| Elective - Concentration | DesignPF 3.2 (Option) IPA3032- 3 2 3 2
8. raktisches Studi te Internship / Industrial Placement PSV3100 24 0 5
Unternehmenspraxis Intemship / Industrial Placement PSV3110 24 0 24 0 PVL-PLT
9. Bachelor-Vorpriifung Bachelor Prelim BVV3200 0 0 2 10
10. Bachelorarbeit Thesis " Bachelor Thesis " BTV3300 12 0 12 _ 0 7 PLT 16
Summe 150] 92 |30]25|30|28 (30| 5 |30]22[30]12
1. Abschnitt 60 58
Total 210 150 Stand: 15.07.21

") Die Priifer bestimmen Art und Anzahl der Priifungsleistungen. Werden zum Beispiel zwei Teilleistungen als Klausur gepriift, dann Klausurdauer 60 Minuten,
wird eine Teilleistung als Klausur gepriift, dann Klausurdauer 30 Minuten. Teilleistungen, die nicht als Klausur abgepriift werden, kénnen als PLS abgepriift werden.
2 Es erfolgt eine Leistungsbewertung erfolareich bestanden / nicht erfolgreich bestanden
9 Diese Priifungsleistung ist von der Zulassunasbeschrankung geméak §18(BA) ausgenommen.
¥ Im Rahmen des Wahlpflichtmoduls kann auch eine Proiektarbeit im Umfang von 4 SWS/6 ECTS erbracht werden oder zwei Teil-Proiekte von je 2 SWS/3 ECTS
9 Die Wahl erfolgt aus einem, durch den Studiengang freigegebenen, Wahlkataloq.
9 Der erfolareiche Abschluss ist Voraussetzung fiir die Teilnahme an der Veranstaltung in Proiektarbeit des Folaesemesters.
7 Die Bachelorarbeit (Thesis) sind als folgende Varianten mdglich: 1. Hauptaewicht Konzeption, Desian und miindliche Abschlusspriifung oder 2. Wissenschaftliche Arbeit und miindliche Abschlusspriifung.
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