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Art
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Sprache
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belastung (SWS) 
davon
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Projektarbeit
Übung
Seminar
Vorlesung
Hybrid

Hybrid

thomasgerlach
Stempel



ECTS          SWS 
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Titel der Veranstaltung

Kurzbeschreibung

Lehrveranstaltungen
Dozent(in)

Modulbeschreibung

Studiengang 

Modulbezeichnung

ECTS          SWS Titel der Veranstaltung

Kurzbeschreibung

Dozent(in) 

ECTS          SWS Titel der Veranstaltung

Kurzbeschreibung

Dozent(in) 

ECTS          SWS Titel der Veranstaltung

Kurzbeschreibung

Dozent(in) 

thomasgerlach
Stempel



Modulbeschreibung

Studiengang 

Modulbezeichnung

Literatur

Workload

ABKÜRZUNGSVERZEICHNIS 

CP

ECTS

SWS

PLS

PLP

PLH

PLK

PLT

PVL-PLT

Credit Point gemäß ECTS (1 CP entspricht 25-30 Arbeitsstunden. In diesem Dokument sind die 
Workload-Berechnungen mit dem maximal möglichen Arbeitsumfang ausgewiesen. Sie können auch 
entsprechend geringer ausfallen.) 

European Credit Transfer and Accumulation System 

Semesterwochenstunde(n)

Prüfungsleistung Studienarbeit 

Prüfungsleistung Projektarbeit 

Prüfungsleistung Hausarbeit 

Prüfungsleistung Klausur 

Prüfungsleistung Thesis 

Prüfungsvorleistung für die Thesis

Unbenotete Prüfungsleistung

DESIGNPF – Fakultät für Gestaltung | Modulbeschreibung V 2021_01 | 07.07.2021 | Seite 3

Medienformen

N/E-Bezüge optional, bspw. in Form von Hausarbeiten, Projektarbeiten etc.

0-5%  kein bis geringer N/E-Bezug

6-25%   N/E-Bezug gegeben

26-50%  starker N/E-Bezug

51-100% N/E ist Fokus des Moduls

UPL

Nachhaltigkeit/Ethik
(N/E) Bitte ankreuzen

thomasgerlach
Stempel


	Leere Seite

	Studiengang: BVK
	Modulbezeichnung: DPV3120 Abschlussprojekt - Visualisation
	Semester: 7
	Studentische Arbeitsbelastung: 12
	Dauer: 1 Semester
	ECTS: 6
	Häufigkeit: halbjährlich
	Präsenzstudium: 4
	Selbststudium: 8
	Voraussetzungen für die Teilnahme: DPV3090 3100, 3110
	Verwendung des Moduls in: BVK
	Prüfungsform: PLP
	Prüfungsdauer: 
	Gewichtung: 1 x 2
	Modulverantwortliche(r): Professores VK, rotierend
	Qualifikationsziele: Die Studierenden beherrschen Prozesse und Methoden im Projektablauf der Kreation eines Designprojekts im Bereich der Visuellen Kommunikation – die zum Bachelor-Thema passende Medienauswahl und die Gestaltung bis hin zum Prototypen. 

Sie sind in der Lage ihr Projekt ganzheitlich als komplexe Kommunikationsaufgabe auch unter marktrelevanten Kriterien zu begreifen und medienübergreifend zu konzipieren. Dies können beispielsweise sein: Produktsegment, anzunehmendes Verhalten der Nutzer, Zielgruppe(n), Pricing. Sie verstehen die Anforderungen unterschiedlicher medialer Berührungspunkte (Medienkanäle).

Sie sind in der Lage, ihr Projekt fotografisch und den Designprozess in Skizzen zu dokumentieren. Sie beherrschen es, die Inhalte eines (selbstgewählten) Bachelor-Themas und insbesondere der gestalterischen Arbeit zusammenzufassen und in einer zeitgemäßen Präsentation innerhalb von 20 Minuten vor Publikum zu präsentieren.
	Lehrinhalte: – iterativer Designprozess und Auseinandersetzung zur gestalterischen Relevanz
– iterativer Designprozess und Auseinandersetzung zur marktbezogenen Relevanz
– iterativer Designprozess und Auseinandersetzung zur verhaltensbezogenen Relevanz (insbesondere bei digitalen Anwendungen und direct-response-Medien)
– Erarbeitung ergänzender Medienformen zur Komplettierung des gestalterischen Teils der Bachelor-Thesis
– Aufbau einer Präsentation zur argumentativen Rechtfertigung der Bachelor-Thesis vor Publikum

	Level: Fortgeschrittenes Niveau
	Group Art: Pflicht
	Group Sprache: Deutsch
	Literatur: Text
	Workload: Workload: (Anzahl) 6  x 30 Std. = 180 Std. 
Präsenzzeit: (Anzahl) 4 x 15 Wochen= 60 Std. 
Vor-/Nachbereitung, Übungen, Vorbereitung und Durchführung der Prüfung: (Workload - Präsenzzeit) 120 Std. 
	Medienformen: Folien, Beamer, Simulationen, Audience- Response-Techniken (iterativer Design-Prozess), E-Learning-Plattform der Hochschule (Incom,Moodle) 
	Titel_Veranstaltung_01: DPV3121 Protoypes zum Abschlussprojekt
	ECTS Veranstaltung_01: 6
	SWS Veranstaltung_01: 4
	Kurzbeschreibung Lehrveranstaltung_01: Im Abschlussprojekt werden Prozesse und Methoden im Projektablauf der Kreation eines Designprojekts im Bereich der Visuellen Kommunikation zur Anwendung gebracht (iterativer Designprozess) – die zum Bachelor-Thema passende Medienauswahl wird hinterfragt – passende mediale Berührungspunkte werden geschaffen und ergänzt bis hin zur Gestaltung des/r Prototypen. Die gestalterische Arbeit wird sowohl im Designprozess (Skizzenbuch, Design-Tagebuch) als auch im Prototyp (Fotografie) dokumentiert. Die Gesamtheit der Bachelor-Thesis (Thema, Auseinandersetzung, Prototyping) wird in einer 20-minütigen Präsentation vor Publikum präsentiert.
	DozentIn_Veranstaltung_02: Name
	Titel_Veranstaltung_02: 
	ECTS Veranstaltung_02: 0
	Kurzbeschreibung Lehrveranstaltung_02: Text
	SWS Veranstaltung_02: 0
	DozentIn_Veranstaltung_03: Name
	Titel_Veranstaltung_03: Titel
	ECTS Veranstaltung_03: 0
	SWS Veranstaltung_03: 0
	Kurzbeschreibung Lehrveranstaltung_03: 
	DozentIn_Veranstaltung_04: 
	Titel_Veranstaltung_04: 
	ECTS Veranstaltung_04: 
	SWS Veranstaltung_04: 
	Kurzbeschreibung Lehrveranstaltung_04: 
	DozentIn_Veranstaltung_01: Professores VK (rotierend)
	Projektarbeit: Ja
	Übung: Off
	Seminar: Ja
	Vorlesung: Off
	Hybrid: Off
	N/E optional: Ja
	N/E 0-5: Off
	N/E 6-25: Off
	N/E 26-50: Off
	N/E 51-100: Off


