Modulbeschreibung

Studiengang BVK

Modulbezeichnung DPV3030 Design Projekt Digitale Medien

Semester 3 Art (® Pflicht
Dauer 1 Semester (O Wahl interdisziplinar
(O Wahl Profilschérfung
Haufigkeit des halbjéhrlich ECTS 5
Angebots
Sprache ® Deutsch (O Hybrid
O Englisch
Voraussetzungen  DPV3020 Voraussetzung fiir die Ver-
fiir die Teilnahme gabe von Leistungspunkten
. Prufungsform PLP
Ve rwendbarkelt BVK (siehe Abkiirzungsschlissel)
Verwendung des .
Moduls in Prufungsdauer
Gewichtung 1x4
Level Einstiegsniveau

HS PF 7

Student. Arbeits-
belastung (SWS)
davon

Prasenzstudium

Selbststudium

Lehr-und
Lernmethoden

Modulverant-
wortliche(r)

12

Projektarbeit
Ubung
Seminar
Vorlesung
[] Hybrid

Prof. Wolfgang
Henseler

Qualifikationsziele  Die Studenten:innen erlernen die Grundlagen zur Konzeption und zur Gestaltung digitaler Medien z.B.

Apps, Websites, Watch-Faces, Chatbots etc.

Lehrinhalte . User Experience Architecture
. Prozessmodellierung
. User Stories
. User Journey Mapping
. Grundlagen guter Usability
. Moodboard Creation
. User Interface-Wireframing
. User Interface-Layout (Look & Feel)
. Navigations-Design
. Service-Design
. Voice User Interfaces
. Augmented Reality
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Modulbeschreibung

Studiengang

Modulbezeichnung

Lehrveranstaltungen
Dozent(in)

Prof. Wolfgang Henseler

Kurzbeschreibung

Dozent(in)

Name

Kurzbeschreibung

Dozent(in)

Name

Kurzbeschreibung

Dozent(in)

Kurzbeschreibung
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BVK

DPV3030 Design Projekt Digitale Medien

Titel der Veranstaltung

DPV3031 Projekt Digitale Medien Grundlagen

Konzeption und Gestaltung digitaler Medien

Titel der Veranstaltung

Titel

Text

Titel der Veranstaltung

Titel

Titel der Veranstaltung

HS PF

ECTS

ECTS

ECTS

ECTS

SWsS

SWS

SWs

SWs


thomasgerlach
Stempel


Modulbeschreibung

Studiengang

Modulbezeichnung

Literatur

Workload

Medienformen

Nachhaltigkeit/Ethik
(N/E) Bitte ankreuzen

BVK

DPV3030 Design Projekt Digitale Medien

Google Material Design Styleguide (material.io)
Apple Human Computer Interface Design Guidelines

Workload: (Anzahl) 6 x 30 Std. = 180 Std.
Prasenzzeit: (Anzahl) 4 x 15 Wochen= 60 Std.

Vor-/Nachbereitung, Ubungen, Vorbereitung und Durchfiihrung der Priifung: (Workload - Prasenzzeit)

120 Std.

HS PF

Folien/Prasentationen, Folienaufschrieb, Beamer, Prototyping Tools, Lehrvideos

0-5% kein bis geringer N/E-Bezug
6-25%  N/E-Bezug gegeben
26-50% starker N/E-Bezug
51-100% N/E ist Fokus des Moduls

X [0

ABKURZUNGSVERZEICHNIS

N/E-Bezlige optional, bspw. in Form von Hausarbeiten, Projektarbeiten etc.

CP Credit Point gemal ECTS (1 CP entspricht 25-30 Arbeitsstunden. In diesem Dokument sind die

Workload-Berechnungen mit dem maximal méglichen Arbeitsumfang ausgewiesen. Sie kénnen auch

entsprechend geringer ausfallen.)

ECTS European Credit Transfer and Accumulation System
SWS Semesterwochenstunde(n)

PLS Prifungsleistung Studienarbeit

PLP Prifungsleistung Projektarbeit

PLH Prifungsleistung Hausarbeit

PLK Prifungsleistung Klausur

PLT Prifungsleistung Thesis

PVL-PLT Prifungsvorleistung fiir die Thesis

UPL Unbenotete Prifungsleistung
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	Qualifikationsziele: Die Studenten:innen erlernen die Grundlagen zur Konzeption und zur Gestaltung digitaler Medien z.B. Apps, Websites, Watch-Faces, Chatbots etc. 
	Lehrinhalte: . User Experience Architecture
. Prozessmodellierung
. User Stories
. User Journey Mapping
. Grundlagen guter Usability 
. Moodboard Creation
. User Interface-Wireframing
. User Interface-Layout (Look & Feel)
. Navigations-Design
. Service-Design
. Voice User Interfaces
. Augmented Reality
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