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	Leere Seite

	Semester: 3
	Studentische Arbeitsbelastung: 16
	Dauer: 1 Semester
	ECTS: 8
	Häufigkeit: halbjährlich
	Präsenzstudium: 8
	Selbststudium: 8
	Voraussetzungen für die Teilnahme: 
PAT3020
	Verwendung des Moduls in: BTD
	Prüfungsform: PLP
	Prüfungsdauer: 
	Gewichtung: 1 x 6
	Modulverantwortliche(r): Prof.Kurt Beyer
	Qualifikationsziele: Die Projektarbeit ist die Kernveranstaltung des Semesters. Das erlernte Wissen aus den laufenden theoretischen bzw. den darstellungstechnischen Fächern wird - soweit möglich - auf das aktuell zu bearbeitenden Projekt angewendet.Die Projektarbeit II beinhaltet ein vollständiges Fahrzeug-Designprojekt zum Thema Exterieur. Der Studierende erarbeitet einen Exterieurentwurf zu vorgegebenem Thema und erstellt ein digitales 3d-Modell. Die Studierenden erlernen den Ablauf eines Fahrzeugdesign-Exterieurentwurfs von einer definierten Ausgangssituation bis zu einem in seinen Qualitätsanforderungen ebenfalls definierten Ergebnisstand. Durch die Bearbeitung der Gestaltungsaufgabe des Moduls werden sie mit dem kompletten Entwurfsablauf bekannt gemacht. Die Besonderheit dieses Projekts liegt in der Erstellung eines virtuellen 3d-Modells als obligatorischer Beleg der geleisteten Entwurfsarbeit. Die Schnittstellen zur weiteren Verarbeitung als Rendering oder zur Übergabe in einen Rapid-Prototyping-Prozess werden behandelt.  Das Kriterium der Authentizität des Modells im Vergleich zum zeichnerischen Entwurf wird hier zum ersten mal im Verlauf des Studiums zur Bewertung der Leistung angelegt.
	Lehrinhalte: Die Projektarbeit teilt sich in zwei Hauptteile: Entwurfsphase und Modellbauphase. Der erste Teil beinhaltet den zeichnerischen Entwurf und teilt sich wie folgt:- Ideation (Erzeugen einer großen Anzahl von Einzelideen in Form von Skizzen; Erarbeiten eines Imageboards)- Auswahl der Vorzugsidee- Ausarbeitung von Entwürfen- Auswahl des Keysketch- Feinentwurf- Anfertigen präsentationsfähiger Darstellungen des Entwurfes und seiner FunktionalitätDer Arbeitsstand wird im Midtermreview präsentiert und ausgewertet.Der zweite Teil der Projektarbeit beinhaltet den digitalen Modellbau. Der Studierende stellt ein Arbeitstape seines Entwurfs her, setzt dann seinen zeichnerischen Entwurf in ein virtuelles 3d-Modell um und erzeugt mit dessen Hilfe fotorealistische Renderings.Initiierung und zeichnerische Durchführung einer Ideenphase (Kreativitätsstrategien, Festlegung und Anwendung von Auswahlkriterien); Auswahl des Keysketches, zeichnerische Ausarbeitung eines Feinentwurfes, Überführung eines Feinentwurfes in ein digitales Modell, Herstellen von Computerrenderings und Präsentation des finalen Entwurfsstadiums.
	Group Art: Pflicht
	Group Sprache: 0
	Level: Fortgeschrittenes Niveau
	Projektarbeit: Ja
	Übung: Ja
	Seminar: 
	Vorlesung: 
	Hybrid: 
	Studiengang: BTD
	Modulbezeichnung: PAT3020 Design Projekt 2
	DozentIn_Veranstaltung_01: LA
	Titel_Veranstaltung_01: PAT3021 Projekt 2 - Exterior CAD
	ECTS Veranstaltung_01: 4
	SWS Veranstaltung_01: 4
	Kurzbeschreibung Lehrveranstaltung_01: Die Projektarbeit ist die Kernveranstaltung des Semesters. Das erlernte Wissen aus den laufenden theoretischen bzw. den darstellungstechnischen Fächern wird - soweit möglich - auf das aktuell zu bearbeitenden Projekt angewendet. Die Projektarbeit II beinhaltet ein vollständiges Fahrzeug-Designprojekt zum Thema Exterieur. Der Studierende erarbeitet einen Exterieurentwurf zu vorgegebenem Thema und erstellt ein digitales 3d-Modell. Die Studierenden erlernen den Ablauf eines Fahrzeugdesign-Exterieurentwurfs von einer definierten Ausgangssituation bis zu einem in seinen Qualitätsanforderungen ebenfalls definierten Ergebnisstand. Durch die Bearbeitung der Gestaltungsaufgabe des Moduls werden sie mit dem kompletten Entwurfsablauf bekannt gemacht. 
	DozentIn_Veranstaltung_02: Dipl.Des.Andreas Hoffmann
	Titel_Veranstaltung_02: PAT3022 CAD Einführung (Alias)
	ECTS Veranstaltung_02: 4
	SWS Veranstaltung_02: 4
	Kurzbeschreibung Lehrveranstaltung_02: Die Besonderheit dieses Projekts liegt in der Erstellung eines virtuellen 3d-Modells als obligatorischer Beleg der geleisteten Entwurfsarbeit. Die Schnittstellen zur weiteren Verarbeitung als Rendering oder zur Übergabe in einen Rapid-Prototyping-Prozess werden behandelt.  Das Kriterium der Authentizität des Modells im Vergleich zum zeichnerischen Entwurf wird hier zum ersten mal im Verlauf des Studiums zur Bewertung der Leistung angelegt.
	DozentIn_Veranstaltung_03: 
	Titel_Veranstaltung_03: 
	ECTS Veranstaltung_03: 0
	SWS Veranstaltung_03: 0
	Kurzbeschreibung Lehrveranstaltung_03: Text
	DozentIn_Veranstaltung_04: Name
	Titel_Veranstaltung_04: Titel
	ECTS Veranstaltung_04: 0
	SWS Veranstaltung_04: 0
	Kurzbeschreibung Lehrveranstaltung_04: Text
	Literatur: 
	Workload: Workload: (Anzahl) ECTS 8 x 30 Std. = 240 Std. Präsenzzeit: (Anzahl) SWS 8x 15 Wochen= 120 Std. Vor-/Nachbereitung, Übungen, Vorbereitung und Durchführung der Prüfung: (Workload - Präsenzzeit) 120 Std. 
	Medienformen: Folien, Tafelanschrieb, Beamer, Simulationen, Audience- Response-Techniken, Lehrvideos, E-Learning-Plattform der Hochschule (Incom) 
	N/E optional: 
	N/E 0-5: 
	N/E 6-25: 
	N/E 26-50: 
	N/E 51-100: Ja


