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Modulbeschreibung

Studiengang
Modulbezeichnung

Semester
Dauer

Haufigkeit des
Angebots

Voraussetzungen
fiir die Teilnahme

Verwendbarkeit
Verwendung des
Moduls in

Level

Qualifikationsziele

Lehrinhalte

BID

DTI3030 Grundlagen Designtools 2

2 Art (® Pflicht Student. Arbeits- 12
1 Semester (O Wahl interdisziplinar belastung (SWS)
O Wahl Profilscharfung ~ davon
halbjahrlich . .
) ECTS 6 Prasenzstudium 6
Sprache ® Deutsch O Hybrid  Selbststudium 6
O Englisch
DTI3010 Voraussetzung fiir die Ver- Lehr- und [] Projektarbeit
gabe von Leistungspunkten Lernmethoden Ubung
Priifungsform  UPL/PLS Seminar
BID (siehe Abkiirzungsschliissel) Vorlesung
Priifungsdauer (] Hybrid
Gewichtung 1x2

Modulverant- Prof. Manuel Aydt

wortliche(r)
Eingangslevel

Werkstattkurs: Befahigung zum praktischen Arbeiten in der Modellbauwerkstatt: Kenntnisse tber Verhalten
und Bearbeitbarkeit einer Vielfalt von Materialien. Sicherer Umgang mit den dazu benétigten Werkzeugen
und Maschinen zur spanenden Bearbeitung von Holz und Kunststoffen. Sie sind sensibilisiert, was mégliche
Gefahrenquellen betrifft.

Designzeichnen 2: Fortgeschrittene Kompetenzen in der perfekten realitdtsnahen zeichnerischen
Darstellung von dreidimensionalen Objekten und Produkten. Die Studierenden sind in der Lage, Projekte
schnell und mit groRer kommunikativer Tiefe darzustellen und dabei ihre Gedanken und Ideen prazise
zeichnerisch auszuformulieren.

Konstruktionselemente: Ziel der Veranstaltungen zum Thema Engineering im zweiten und dritten Semester
ist es, sich technisches Verstandnis zu erarbeiten, und sich Losungsstrategien anzueignen, die die
Gestaltung eines Produktes aus asthetischer und aus funktionaler Sich auf gleicher Hohe erméglichen. Hier
muss spater mit Ingenieuren zusammengearbeitet werden, weshalb es wichtig ist, ihre Sprache kennen zu
lernen.

Werkstattkurs: Theorie (Skript) zu Modellbaumaterialien und Bearbeitungsmdglichkeiten, manuelles
Arbeiten, Arbeiten mit Maschinen, SicherheitsmaRnahmen, Planen von Projekten. Konkreter Bau einer
umfangreichen Arbeitsprobe.

Designzeichnen: Strichzeichnungen, Markerrenderings und digitale Techniken, Grundlagen zur Entwicklung
eines individuellen Darstellungsstils. Ubungen zu Perspektive, Konstruktion, Funktionserklarender
Darstellung, zu Materialitdten und Texturen. Verschiedenen Techniken des Renderns mit Markern, digitale
Nachbearbeitung von Zeichnungen, digitale Renderings.

Konstruktionselemente: Grundlagen des Technisches Zeichnens, Physik der Krafte, Konzeption von
Kraftleitungswegen, Diskussion differentialen und integralen Konstruierens und der jew. Konsequenzen fiir
die Auswahl von Verbindungselementen, Vermittiung eines Uberblicks liber géngige Konstruktionselemente
und deren Funktion. Ubungen an einfachen Produkten: Analyse und Abstraktion der jew.
Konstruktionsaufgabe, Variantenbildung durch Formulierung unterschiedlicher Teilaufgaben und durch
flexiblen Umgang mit Wirkprinzipien.
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Modulbeschreibung

Studiengang BID

Modulbezeichnung DTI3030 Grundlagen Designtools 2

Lehrveranstaltungen

Dozent(in) Titel der Veranstaltung ECTS SWS
Martin Hailer, Sebastian Haager DTI3031 Werkstattkurs 2 2
Kurzbeschreibung Arbeiten mit Methoden des Modellbaus, Erlangen von Kenntnissen tber Materialien und die

Maschinennutzung im Modellbau, Sicherheit

Dozent(in) Titel der Veranstaltung ECTS SWS
Adrianus Obers M.A. DTI3032 Designzeichnen 2 2 2
Kurzbeschreibung Weiterflihrende Kompetenzen in der zeichnerischen Darstellung, Integration digitaler Methoden
Dozent(in) Titel der Veranstaltung ECTS SWsS
N.N. DTI3033 Konstruktionselemente 2 2
Kurzbeschreibung Einflihrung in das Engineering, Technisches Zeichnen, Physik der Kréafte, Kraftleitungswege,

differentiales und integrales Konstruieren, Verbindungs- und allgemeine Konstruktionselemente

Dozent(in) Titel der Veranstaltung ECTS SWS
Name Titel 0 0
Kurzbeschreibung Text
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Modulbeschreibung

Studiengang BID

Modulbezeichnung DTI3030 Grundlagen Designtools 2

Literatur

Workload Workload: (Anzahl) 6 x 30 Std. = 180 Std.
Prasenzzeit: (Anzahl) 6 x 15 Wochen= 90 Std.
Vor-/Nachbereitung, Ubungen, Vorbereitung und Durchfiihrung der Priifung: (Workload - Prasenzzeit) 90
Std.

Medienformen Folien, Tafelanschrieb, Beamer, Simulationen, Audience- Response-Techniken, Lehrvideos,

E-Learning-Plattform der Hochschule (Incom)

Nachhaltigkeit/Ethik
(N/E) Bitte ankreuzen

N/E-Bezlige optional, bspw. in Form von Hausarbeiten, Projektarbeiten etc.
0-5% kein bis geringer N/E-Bezug

6-25%  N/E-Bezug gegeben

26-50% starker N/E-Bezug

51-100% N/E ist Fokus des Moduls

00X OO

ABKURZUNGSVERZEICHNIS

CP Credit Point gemal ECTS (1 CP entspricht 25-30 Arbeitsstunden. In diesem Dokument sind die
Workload-Berechnungen mit dem maximal méglichen Arbeitsumfang ausgewiesen. Sie kénnen auch
entsprechend geringer ausfallen.)

ECTS European Credit Transfer and Accumulation System
SWS Semesterwochenstunde(n)

PLS Prifungsleistung Studienarbeit

PLP Prifungsleistung Projektarbeit

PLH Prifungsleistung Hausarbeit

PLK Prifungsleistung Klausur

PLT Prifungsleistung Thesis

PVL-PLT Prifungsvorleistung fiir die Thesis

UPL Unbenotete Prifungsleistung
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Konstruktionselemente: Ziel der Veranstaltungen zum Thema Engineering  im zweiten und dritten Semester ist es, sich technisches Verständnis zu erarbeiten, und sich Lösungsstrategien anzueignen, die die Gestaltung eines Produktes aus ästhetischer und aus funktionaler Sich auf gleicher Höhe ermöglichen. Hier muss später mit Ingenieuren zusammengearbeitet werden, weshalb es wichtig ist, ihre Sprache kennen zu lernen.  
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